
ครั้งที่ 10

เอกสารประกอบกิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ผ่านคลิปวิดีโอ

วันศุกร์ที่ 9 มิถุนายน 2566 ระหว่างเวลา 08.00 - 16.00 น. 
ณ หอประชุมเบญจรัตน์ อาคารนวมินทรราชินี 

“มจพ .  มุ่ ง พัฒน า เ ท ค โ น โ ล ยี  
ส่ ง เ ส ริ ม น วั ต ก ร ร ม  นำ สู่ ค ว า ม ยั่ ง ยื น”  



                                                 

 กิจกรรมวันแลกเปลีย่นเรียนรู้ KM Sharing Day คร้ังที่ 10 น ำเสนอผ่ำน Poster  
ภำยใต้ชื่องำน “มจพ. มุ่งพัฒนำเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม น ำสู่ควำมยั่งยืน”  

วันที่ 9 มิถุนำยน 2566 
 (องค์ควำมรู้ที่น ำเสนอมีทั้งหมด จ ำนวน 25 เรื่อง)  

 

รหัส ส่วนงำน ประเภทองค์ควำมรู้ หัวข้อองค์ควำมรู้ ผู้น ำเสนอ 

01 AGRO ด้านการเรียนการสอน 
ขั้นตอนการตรวจสอบจบการศึกษาของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตร ี

ผศ.ดร.วิบูลย์ เหรียญสง่าวงศ์ และ 
นางอุษา พิลึกดีเดช 

02 ARCHD ด้านการเรียนการสอน 
การสอนหลักสตูร NON DEGREE การออกแบบโรงเรือน
อัจฉริยะ 

อ.สุวภา ขจรฤทธ์ิ 

03 BAS ด้านการเรียนการสอน Microsoft Teams ส าหรับการจดัการศึกษา อ.พศิน อินทรสกุล 

04 BID ด้านการบริหารจดัการ 
การบริหารการท างานด้วย Google Keep และ 
Calendar 

น.ส.ชลธิชา บุญสาใจ และ  
นางขวัญชนก ผาติยาวงศ ์

05 CIT 
ด้านวิจัย เทคโนโลย ี

และนวัตกรรม 
เปลี่ยนพัดลมปุม่กดเป็นพัดลมรีโมท เรื่องง่ายๆ ท าได้
ด้วยตนเอง 

อ.บุญสา ประเสริฐสวัสดิ ์

06 EAT ด้านการเรียนการสอน ระบบนิทรรศการสหกิจศึกษาโลกเสมือนจริง อ.ดร.สถาพร อยู่สมบูรณ ์

07 ENG ด้านการเรียนการสอน 
การตั้งกล้อง Total Station ส าหรับการเรียนการสอน
ในรายวิชาการส ารวจ ภาควิชาวิศวกรรมโยธา 

ผศ.ดร.สิทธิศักดิ์ แจม่นาม และ
นายสทารัชว์ เพียรเฟื่องฟ ู

08 FAA ด้านการบริหารจดัการ คณะศลิปศาสตร์ประยุกต์ก้าวสู่องค์กรสุขภาพด ี
น.ส.นภาอร เกษมจิต และ  
ผศ.ดร.เตมิเพชร สุขคณาภิบาล 

09 FBA ด้านการบริหารจดัการ สร้างเว็บไซต์อย่างง่ายด้วย Google Site นายธวัช อภิวัฒนานนท์ 

10 ITM ด้านการบริการวิชาการ 

การประยุกต์แนวคิดอารยสถาปัตย์เพื่อรองรับการเข้าสู่
สังคมสูงวัยในจังหวัดปราจีนบรุี (Applying a 
Universal Design Concept to Support the Aging 
Society in Prachinburi) 

อ.ดร.อรวิรยิา นามสวัสดิ์  
อ.การุณย์ อินทวาส และ  
ผศ.ดร.สมลักษณ์ บุญณรงค ์

11 FTE ด้านการบริหารจดัการ 
การประชาสัมพันธ์ข่าวสาร เข้าถึง รวดเร็ว ทุกวัน ด้วย  
Line OA 

ผศ.ดร.ดวงกมล โพธ์ินาค 

12 GRAD ด้านการเรียนการสอน การส่งเล่มวิทยานิพนธ์ฉบับสมบูรณ ์ น.ส.ลินทร์ณภัทร พัฒนปวีร์กุล 

13 IC ด้านการเรียนการสอน 
เรียนรู้ใช้สื่อสังคมเชิงสร้างสรรค์ สูก่ารประชาสัมพันธ์
อย่างมีส่วนร่วมโดยนักศึกษา 

อ.ดร.ปณุฑริกา รวิกุล 

14 ICIT ด้านการบริหารจดัการ 
การตกแต่ง Email ให้สวยงามด้วย Layout ผ่าน 
Google Workspace 

น.ส.ไขมุ่ก สรรพวุธ 

 
 



รหัส ส่วนงำน ประเภทองค์ควำมรู้ หัวข้อองค์ควำมรู้ ผู้น ำเสนอ 

15 ITD ด้านการบริหารจดัการ การใช้ MailTrack เช็คการเปิดอ่าน Gmail น.ส.ณฏัฐ์ณริน จันทราทิตย ์

16 ITDI ด้านการบริหารจดัการ การเป็นศาสนพิธีกร (มัคนายก) ในงานมงคล นายก าพล พูลม ี

17 ITED ด้านการเรียนการสอน 
ขั้นตอนการประกอบสื่อโมเดลพลาสติก เรื่อง กลไก 
ต่อโยง 4 ช้ิน (ก าหนดเป็นองศาเคลื่อนที่) 

นายประกติติ์ ลิม้สกลุ 

18 LIB ด้านการบริการวิชาการ 
การใชปญญาประดิษฐ (ChatGPT) ในการวิเคราะห 
ก าหนดหัวเรื่อง LC Subject Headings ส าหรับ
ทรัพยากรสารสนเทศ ฉบับภาษาอังกฤษ 

นายชยา ปุญญเดโช 

19 OP ด้านการบริหารจดัการ การถ่ายทอดสดจัดอบรมออนไลนผ์่านเฟซบุ๊ก น.ส.ธีติมา ไชยกิจ 

20 SCI ด้านการเรียนการสอน เทคนิคการฉายสไลด์บนมือถือด้วย “Nearpod” นางอรวรรณ ดีเหลือ 

21 SciEE 
ด้านวิจัย เทคโนโลย ี

และนวัตกรรม 
สัณฐานวิทยาของฝุ่น PM 2.5 ในพื้นที่อุตสาหกรรม  
เมืองระยอง  

ผศ.ดร.ศุษิระ บุตรด ี

22 STRI ด้านการบริหารจดัการ รู้ “TRIUP ACT” ตอนนี้ ดีกว่ารู้งีต้อนหลัง นายชวพล ตรีวิสตูร 

23 TFII ด้านการบริหารจดัการ การตรวจสอบลิขสิทธ์ิภาพด้วยตนเอง นายสุวัจน์ สิกบตุร 

24 TGGS ด้านการบริการวิชาการ คู่มือการเบิกจา่ยงานบริการวิชาการในระบบบญัชี 3 มิติ น.ส.ภริทตา อักษรเกษม 

25 TP ด้านการบริการวิชาการ 
การสร้าง Form เก็บข้อมูลด้วยโปรแกรม Adobe 
Acrobat Pro 

ดร.รณชัย เพชรรักษ์ 

 

 

สรุปจ ำนวนผลงำนองค์ควำมรู้ที่น ำเสนอผ่ำน Clip VDO จ ำนวน 25 เร่ือง แยกตำมประเภทองค์ควำมรู้ ดังนี้ 

- ด้านการเรยีนการสอน    จ านวน   9  เรื่อง 

- ด้านการวิจัย เทคโนโลยีและนวตักรรม  จ านวน   2  เรื่อง 

- ด้านการบริการวิชาการ    จ านวน   4  เรื่อง 

- ด้านการบริหารจัดการ   จ านวน  10  เรื่อง 

 



การเบิกค่าสอนพิเศษและค่าสอนเกินภาระงานสอน (โปรแกรม Excel)

น.ส.รุ่ งฤดี มั่นคง  คณะอุตสาหกรรมเกษตร (มจพ.ปราจีนบุรี )

Reinforce education for sustainability learning

TH-KMUTNB SMART CAMP
อ.เขมรัฐ เสริมสมบูรณ์  คณะบริหารธุรกิจและอุตสาหกรรมบริการ
(มจพ.ปราจีนบุรี) 

การนำเสนอข้อมูลโดยใช้ “Looker Studio”

หุ่นยนต์กึ่งอัตโนมัติเพื่อการตรวจสอบแบบไม่ทำลายสภาพ

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM SHARING DAY ครั้งที่ 10 
นำเสนอผ่าน CLIP VDO

YOUTUBE (KMUTNB KM ZONE)
 

1
2 อ.ดร.ประภัสสร ประเทืองไทย คณะสถาปัตยกรรมและการออกแบบ

3
4 ผศ.ดร.เชฐธิดา กุศลาไสยานนท์  คณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม

5 ผศ.ดร.วิกันดา ศรีเดช วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม

6 ระบบควบคุมการใช้งานเครื่องปรับอากาศไร้สายด้วย PainlessMesh และ
เก็บข้อมูลพลังงานด้วย Google Sheet
นายณัฐวัฒน์ อภิวัฒนานุกูล  คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี (มจพ.ระยอง)

7

8

ENG EVENTS แอปพลิเคชันรวบรวมทุก EVENTS ของวิศวกรรมศาสตร์
ไว้ที่นี่ที่เดียว
ผศ.ดร.ธนพร โรจน์หิรัญสกุล  คณะวิศวกรรมศาสตร์

ผศ.ดร.สุนทรี ศักดิ์ศรี  คณะศิลปศาสตร์ประยุกต์
นำเสนองาน เป๊ะปัง สร้างได้

https://youtu.be/u6zKo_7eAec
https://youtu.be/syh6_vgZxBs
https://youtu.be/Uo6148sTUTI
https://youtu.be/v2Iu98xJZV0
https://youtu.be/tYBUlt8gKmk
https://youtu.be/8x5aNtXSwak
https://youtu.be/QYTaBsw8YSw
https://youtu.be/QYTaBsw8YSw
https://youtu.be/7oPmP8Iwjwc


การเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพ

อ.สุวรรณ์ชัย แสงเสน  คณะบริหารธุรกิจ (มจพ.ระยอง)

เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับงานก่อสร้างที่มีใช้ในโลกปัจจุบัน 
(Current Digital Technologies in Construction)

สร้างสื่อแอนิเมชันประกอบการสอน ด้วยโปรแกรม Sketchup
สำหรับอาจาย์ยุคใหม่
อ.ดร.ศิริพัฒน์ มณีแก้ว และ นายสุรวุฒิ แซกรัมย์ คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM SHARING DAY ครั้งที่ 10
นำเสนอผ่าน CLIP VDO

YOUTUBE (KMUTNB KM ZONE)
 

9
10

อ.ดร.ณัฏฐพล  เสาวนะ  คณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม
(มจพ.ปราจีนบุรี)

11

12

13
14

15

16

การทำโปสเตอร์อย่างง่ายด้วยโปรแกรม CANVA

นายตรินัยน์ ยืนยงสุวรรณ   บัณฑิตวิทยาลัย

ตั้งเตือนง่ายๆ ด้วย Line Application

น.ส.กชกร เอมแจ้ง และ ผศ.ดร.อัจฉรียา รอบกิจ  วิทยาลัยนานาชาติ 

การติดต่อคนในองค์กรผ่าน Google Chat

นางสาวไข่มุก สรรพวุธ  สำนักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ

การใช้งานระบบ คอมพิวเตอร์แม่ข่าย VxRail Cluster E560

17 เทคนิคการทำให้สไลด์เคลื่อนที่ได้ด้วยคำสั่ง Morph Transitions 
บน PowerPoint

นายธีรรัฐ บุญธรรม   สำนักพัฒนาเทคนิคศึกษา

สำนักพัฒนาเทคโนโลยีเพื่ออุตสาหกรรม-ไม่ส่งผลงาน - 

นายปฏิพัทธ์ พุกดำ  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล

https://youtu.be/UAmV01e3TZQ
https://youtu.be/UAmV01e3TZQ
https://youtu.be/dFkl0ladZ4E
https://youtu.be/dFkl0ladZ4E
https://youtu.be/dFkl0ladZ4E
https://youtu.be/4AEbeUqzF0g
https://youtu.be/0s0IvucWJSk
https://youtu.be/EGunCFt-qso
https://youtu.be/Pir2mJjxn3M
https://youtu.be/JXyWkLO5jrg
https://youtu.be/yDgZjVBV2L4
https://youtu.be/d6t34i38mC4
https://youtu.be/d6t34i38mC4
https://youtu.be/d6t34i38mC4


ระบบแนะนำหนังสือ

รู้ไว้ไม่เอ้าท์!! Citation ช่วยทำผลงานวิชาการแบบสุดต๊าซ!!

นางรัชนี แดงเสริมศิริ  สำนักงานอธิการบดี

การใช้ Mixed Reality สำหรับการศึกษาและการฝึกอบรม
(Mixed Reality : MR for Education and Training)

บทบาทศูนย์ AIC ใน SciEE “เกษตรแบบ วิทย์ วิทย์” 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM SHARING DAY ครั้งที่ 10 
นำเสนอผ่าน CLIP VDO

YOUTUBE (KMUTNB KM ZONE)
 

18 นายยุทธชัย สมมุติ สำนักหอสมุดกลาง

19

20
รศ.ดร.กอบเกียรติ สระอุบล  คณะวิทยาศาสตร์ประยุกต์

21 ผศ.ดร.ธิดาพร เสียงวัฒนะ  คณะวิทยาศาสตร์ พลังงานและสิ่งแวดล้อม
(มจพ.ระยอง)

22 รู้อะไรไม่สู้ รู้งี้
น.ส.กุลวดี เฉลิมวัฒน์  สำนักวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

23

24

การเลือกอุปกรณ์ PPE สำหรับงานไฟฟ้าให้เหมาะสมกับประเภทของงาน
นายสรายุทธ มณีงาม สถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝรั่งเศส

25 การใช้ Template Graphic สําหรับการทํา Poster ประชาสัมพันธ์

นางจินตนา พุ่ มเทศ   อุทยานเทคโนโลยี มจพ.

บัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตร์นานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมัน

การวัดการเคลื่อนที่ของรถยนต์เพื่อหาระยะทางการหยุดที่ถูกต้อง

นายมานัส แดงชาติ

https://youtu.be/FwOHQiUVjv0
https://youtu.be/Y1rEjWXGtpg
https://youtu.be/fL3m4OEoQi4
https://youtu.be/DXfSs6V7ghU
https://youtu.be/y3iRX-8UM8Y
https://youtu.be/y3iRX-8UM8Y
https://youtu.be/K8QQszrZW1E
https://youtu.be/sSP-El92xgQ
https://youtu.be/lSQOWBJZpb4
https://youtu.be/To-SoxdXyWA


Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะอุตสาหกรรมเกษตร 

วิทยาเขตปราจีนบุรี (AGRO)



1 

  

สรุปองคความรูของคณะอุตสาหกรรมเกษตร 
 

เรื่อง การเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน (โปรแกรม Excel) 
ผูจัดทํา นางสาวรุงฤดี ม่ันคง 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค 
1. เพ่ือลดข้ันตอนการจัดทําเบิกคาสอน 

2. เพ่ือลดความผิดพลาดในการคํานวณหนวยชั่วโมงอางอิง 
3. เพ่ือใหการเบิกจายคาสอนไปดวยความถูกตอง ตามระเบียบการเบิกจาย รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
4. เพ่ือเผยแพรองคความรูใหกับผูท่ีปฏิบัติงานสามารถนําโปรแกรมการเบิกคาสอนไปประยุกตใชใหเกิดประโยชนตอไป 

 
บทสรุปองคความรู 

การเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน (โปรแกรม Excel) จัดทําข้ึนเพ่ือลดความผิดพลาดในการคํานวณหนวย
ชั่วโมงอางอิง และการเบิกจายคาสอนเปนไปดวยความถูกตอง รวดเร็ว และถูกตองตามระเบียบในการเบิกจาย โดยมีข้ันตอนในการ
ตรวจสอบความถูกตอง ดังนี้ 

1. ข้ันตอนการดําเนินการเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน มีดังนี้ 
1.1 รับตารางสอนและตรวจสอบความครบถวน 
1.2 จัดทําเอกสารประกอบการเบิกจายคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน 
1.3 ลงนามในใบเบิกเงินคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอนโดยผูสอน 
1.4 ลงนามในใบเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอนโดยหัวหนาภาควิชา 
1.5 จัดทําใบขอใชเงินในระบบ 3 มิติ 
1.6 รวบรวมเอกสารประกอบการเบิกจาย 
1.7 ตรวจสอบเอกสารประกอบการเบิกจาย และจัดทําใบสําคัญจายเงินในระบบ 3 มิติ 

2. สิ่งท่ีตองตรวจสอบในใบเบิกคาสอน ประกอบดวย รายวิชา รหัสวิชา เวลาท่ีใชสอน ในเวลา-นอกเวลา จํานวนนักศึกษาท่ีใช
ในการคํานวณคาสอนใหเปนไปตามประกาศวาดวยคาสอน 

3. สิ่งท่ีตองตรวจสอบตารางสอน ประกอบดวย รายวิชา ตารางสอนวันเวลาใหถูกตองครบถวน การลงนามของผูสอนและ
หัวหนาภาควิชาใหครบถวน 
     (หมายเหตุ ตัวอยาง แบบใบเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน อยูในหนาท่ี 2) 
 
ประโยชนท่ีไดรับ 

1. ผูปฏิบัติงาน ไดรับความรูความเขาใจเก่ียวกับข้ันตอนการจัดทําเบิกคาสอน 
2. การเบิกจายคาสอนเปนไปดวยความถูกตอง ตามระเบียบ รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ 
3. การเผยแพรองคความรูใหกับผูปฏิบัติงาน หรือผูท่ีเก่ียวของ สามารถนําข้ันตอนและโปรแกรม Excel ไปใชในการคํานวณ

หนวยชั่วโมงอางอิง 
4. ชวยลดข้ันตอนในการจัดทําเบิกคาสอน 
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สรุปองคความรูของคณะอุตสาหกรรมเกษตร 
 

เรื่อง การเบิกคาสอนพิเศษและคาสอนเกินภาระงานสอน (โปรแกรม Excel) 
ผูจัดทํา นางสาวรุงฤดี ม่ันคง 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

 
 

 
 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะสถาปตยกรรม

และการออกแบบ (ARCHD)
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ผูจัดทํา 

อาจารย ดร.ประภสัสร 
ประเทืองไทย 
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วัตถุประสงค 
1. เพ่ือออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนวิชาเลือกของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑนวัตกรรมเซรามิกส ผานการ Design 

Thinking Process รวมกันของอาจารยประจําหลักสูตรและผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร 

2. เพื่อนํากิจกรรมภายใต MOU เขาสูหองเรียนเพื ่อเพิ่มองคความรู และทักษะเรื ่องเทคนิคการสรางสรรคงานแกว              

ใหกับอาจารยและนักศึกษาในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑนวัตกรรมเซรามิกส 

3. เพื่อเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันระหวาง ภาคอุตสาหกรรม ผูเชี่ยวชาญจากตางชาติ ศิลปนนักออกแบบ อาจารย    

และนักศึกษา ในดานการเรียนการสอน และพัฒนาหลักสูตรสูผลลัพธการเรียนรูรอบดานอยางยั่งยืน 

บทสรุปองคความรู  
หลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑนวัตกรรมเซรามิกส มีความสําคัญในการสงเสริมการผลิตกําลังคนท่ีเชี่ยวชาญทางดาน             

การออกแบบสรางสรรค ซ่ึงหลักสูตรไดมุงเนนการผลิตบัณฑิตท่ีมีความสามารถในการใชความคิดสรางสรรคดานการออกแบบ              
ท่ีนําเอาวิทยาการทางเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมมาพัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑเซรามิกสและแกว ใหมีความงามผสานประโยชนใชสอย
ท่ีมีคุณภาพอยางเปนระบบ เพ่ือตอบสนองตอความตองการดานกําลังคน และเพ่ือกาวนําการเจริญของภาคอุตสาหกรรมท้ังใน และ
นอกประเทศ มุงผลิตบัณทิตท่ีสามารถออกแบบพรอมผลิตผลิตภัณฑเซรามิกสและแกว เพ่ือรองรับภาคอุตสาหกรรม และประกอบ
ธุรกิจสรางสรรค จึงเปนท่ีมาของการสรางเครือขายความรวมมือ (MOU) กับบริษัท บีจี คอนเทนเนอร กลาส จํากัด (มหาชน) และ
มหาวิทยาลัย NAMSEOUL UNIVERSITY ท้ังนี้หลักสูตรไดมีการนําเอาหลักของ Design Thinking Process เขามามีสวน                
การออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนของหลักสูตรโดยคาดหวังวาจะเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาการเรียนการสอนใหสัมฤทธิ์ผล
ตามจุดมุงหมายของหลักสูตร จากการทํา Design Thinking Process ในรายวิชาเลือกท่ีเปนรายวิชาเทคนิคกระจกสี รายวิชาการ
ข้ึนรูปแกวแผนดวยเตาเผา รายวิชาการหลอแกวดวยเตาเผา และรายวิชาสัมมนาศิลปนิพนธ ไดสรุปแนวคิดรวมกันในการนํา
กิจกรรมภายใตเครือขายความรวมมือ (MOU) กับบริษัท บีจี คอนเทนเนอร กลาส จํากัด (มหาชน) และมหาวิทยาลัย NAMSEOUL 
UNIVERSITY โดยกําหนดสิ่งคาดหวังท้ังในดานการพัฒนาองคความรูของอาจารยประจําหลักสูตร และเกิดการเรียนรูอยางรอบดาน 
ของตัวนักศึกษาภายใตการแลกเปลี่ยนเรียนรูในทุกภาคสวน พรอมท้ังวางแผนแสดงความสําเร็จของกิจกรรมรวมกับการเรียน           
การสอนผานชุดทดสอบความกลมกลืนของผลิตภัณฑประเภทแกวผานโลกจําลองดิจิทัล (MR) ของหลักสูตร และวิเคราะหสรุปผล
การดําเนินงาน โดยสามารถสรุปข้ันตอนการดําเนินงานไดดังนี้ 
 ข้ันตอนการดําเนินงาน 
 1. การแลกเปลี่ยนความคิดจากอาจารยประจําหลักสูตร 
 2. แสดงผลสรุปการดําเนินการแลกเปลี่ยนความคิดจากอาจารยประจําหลักสูตรตอเครือขายความรวมมือท่ีจะรวมกิจกรรม 
     เพ่ือกําหนดปญหาใหชัดเจน 
 3. นําผลจากการดําเนินการระดมความคิดจากอาจารยประจําหลักสูตรรวมเครือขายความรวมมือเพ่ือกําหนดรูปแบบ 
    จัดรูปแบบกิจกรรมตนแบบ 
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 4. จัดทําแผนกิจกรรม พรอมทดลองทํากิจกรรมระหวางอาจารยประจําหลักสูตรกับเครือขายความรวมมือพรอมทําการ 
     ประมวลผลพัฒนาเปนกิจกรรมโครงการภายใต MOU 
 5. ดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการภายใต MOU ใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันระหวาง ภาคอุตสาหกรรม  
  ผูเชี่ยวชาญจากตางชาติ ศิลปนนักออกแบบ อาจารย และนักศึกษา เพ่ือเรียนรูอยางรอบดาน อยางยั่งยืน 
 6. วิเคราะหผลการดําเนินงาน ตอผลสําเร็จตามเปาประสงคของหลักสูตร 
 7. นําแสดงผลงานผานชุดทดสอบความกลมกลืนของผลิตภัณฑประเภทแกวผานโลกจําลองดิจิทัล (MR) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

ภาพแสดงการนําหลักสูตร Design Thinking Process มาใชกับอาจารยในการสอนหลักสูตรออกแบบผลติภณัฑนวัตกรรมเซรามิกส 
 

 
ประโยชนท่ีไดรับ  

1. ไดออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนวิชาเลือกของหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑนวัตกรรมเซรามิกส ผานการ Design 

Thinking Process รวมกันของอาจารยประจําหลักสูตรและผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร 

2. ไดนํากิจกรรมภายใต MOU เขาสูหองเรียนเพ่ือเพ่ิมองคความรูและทักษะเรื่องเทคนิคการสรางสรรคงานแกว              
ใหกับอาจารยและนักศึกษาในหลักสูตรออกแบบผลิตภัณฑนวัตกรรมเซรามิกส 

3. ไดการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันระหวาง ภาคอุตสาหกรรม ผูเชี่ยวชาญจากตางชาติ ศิลปนนักออกแบบ อาจารย และ

นักศึกษา ในดานการเรียนการสอน และพัฒนาหลักสูตรสูผลลัพธการเรียนรูรอบดานอยางยั่งยืน 
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วิทยาเขตปราจีนบุรี (BAS)
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สรุปองคความรูของคณะบริหารธุรกิจและอุตสาหกรรมบริการ 
 

เรื่อง TH-KMUTNB SMART CAMP 
ผูจัดทํา อาจารยเขมรัฐ เสริมสมบูรณ 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  
  1. ดานความรู เพ่ือเปนการเพ่ิมพูนความรู ความเขาใจการบริการเชิงสรางสรรคใหกับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาท่ีเขา
รวมโครงการไดฝกทักษะตางๆ ท่ีเปนประโยชนในการบริการเชิงสรางสรรค  
  2. ดานการพัฒนา เพ่ือเปนการเพ่ิมขีดความสามารถการแขงขันของทรัพยากรมนุษยในดานอุตสาหกรรมบริการอยางมี
ประสิทธิภาพ  
  3. ดานการเรียนการสอน เพ่ือใหนักเรียนและนักศึกษาเกิดการพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน สามารถนําความรูและ
ประสบการณท่ีไดรับไปประยุกตใชในการประกอบวิชาชีพบริการท้ังในดานการโรงแรมและดานการทองเท่ียวได  
  4. ดานการบริการวิชาการ เพ่ือเปนการสรางความรวมมือเครือขายสถาบันการศึกษาระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา 
ในการสงเสริมและพัฒนาดานวิชาการและบริการวิชาการรวมกัน 
บทสรุปองคความรู  

TH-KMUTNB SMART CAMP ตอนเสริมสรางทักษะการบริการเชิงสรางสรรค เปนโครงการท่ีมุงเนนมีวัตถุประสงคการ
พัฒนาทรัพยากรบุคคลในดานอุตสาหกรรมบริการท่ีตอบสนองตอรูปแบบการใหบริการ และความตองการของนักทองเท่ียวท่ีมี
การปรับเปล่ียนอยางกอใหเกิดการแขงขันอยางสูงในระดับสากล โดยแบงออกเปน 4 ดาน ไดแก 1.ดานความรู 2.ดานการ
พัฒนา 3.ดานการเรียนการสอน และ 4.ดานการบริการวิชาการ โดยในการจัดโครง TH-KMUTNB SMART CAMP ตอน
เสริมสรางทักษะการบริการเชิงสรางสรรคมีกิจกรรมดังนี้ 
  1. การบรรยายใหความรูในดานงานบริการ โดยอาจารยในภาควิชาเปนใหความรูเกี่ยวกับอุตสาหกรรมทองเท่ียว และทักษะ
การบริการเชิงสรางสรรค เพ่ิมขีดความสามารถการแขงขันของทรัพยากรมนุษยในดานอุตสาหกรรมบริการอยางมี
ประสิทธิภาพ 

   
 

  2. มีการฝกปฏิบัติดานงานบริการ  
  2.1 การจัดโตะอาหารแบบตะวันตก 
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ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

2.2 การจัดและตกแตงอาหารอยางสรางสรรค 

   
 

2.3 การผสมเครื่องดื่ม 

   
 

2.4 การปูเตียงเพ่ือใหบริการหองพักอยางมืออาชีพ 

   
 
ประโยชนท่ีไดรับ  
  1. ดานความรู ไดรับความรูในการบริการเชิงสรางสรรค และแนวทางการจัดการบริการวิชาการในรปูแบบใหม 
  2. ดานการพัฒนา สามารถนําตัวอยางไปพัฒนาตอในโครงการตางๆ  
  3. ดานการเรียนการสอน สามารถนําไปประยุกตใชในการจัดโครงการหรือกิจกรรมในรายวิชา  
  4. ดานการบริการวิชาการ สงเสริมการบริการวิชาการท่ีนํามาซ่ึงการประชาสัมพันธหลักสูตร และการบริการเชิงสรางสรรค 
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กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะพัฒนาธุรกิจ

และอุตสาหกรรม (BID)
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สรุปองคความรูของคณะพัฒนาธุรกิจและอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง การนําเสนอขอมูลโดยใช “Looker Studio” 
ผูจัดทํา ผศ.ดร.เชฐธิดา กุศลาไสยานนท 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการปฏิบัติงานดานการจัดการขอมูลและนําเสนอขอมูลแบบออนไลน 
 
บทสรุปองคความรู  
 เม่ือโลกเขาสูยุคดิจิทัลอยางเต็มตัว จึงตองเรียนรูและศึกษาหาความรูเพ่ือนํา Solution เหลานั้นมาปรับใชกับองคการ หรือ
พัฒนาตนเองได Google Looker Studio เปน Solution ท่ีไวสราง Report สามารถท่ีจะเชื่อมโยงขอมูลตาง ๆ ไมวาจะเปน 
Google Analytics, Google Ads, Facebook, YouTube ก็สามารถเชื่อมโยงขอมูลเหลานั้นและนํามาสราง Report แบบ Real-
time ไดดวยตัวเองงาย ๆ  
 Google Looker Studio คือ เครื่องมือจาก Google Cloud ท่ีสามารถดึงขอมูลจากแพลตฟอรมตาง ๆ                                   
เชน Search Console, Google Analytics, Google Ads, Google Sheet, Google Form ฯลฯ เพ่ือแปลงขอมูลเหลานั้นเปน
รายงานท่ีสามารถปรับแตงไดอยางเต็มท่ีในรูปแบบ Data Visualization ท้ังแบบรูปภาพ กราฟ แผนภูมิ และอ่ืน ๆ อีกมากมาย                
ใหมีลักษณะท่ีงายท้ังตอการอาน การทําความเขาใจ การนําเสนองานไมจําเจ เรียบงาย และไดเนื้อหาท่ีเขาใจแบบเจาะจง 
 
วิธีการใชงาน  Looker Studio 
 1. สราง Account : ตองมี Gmail จากนั้นไปท่ี Looker Studio.google.com และคลิก USE IT FOR FREE 
 
 
 
 
 
 

2. User Interface ใน Looker Studio : เม่ือเขา Looker Studio จะเห็น Reports, Data Source และ Explorer ซ่ึงหลัก ๆ 
จะใชแค 2 ตัวแรกเทานั้น  
 
3. การนําเขาขอมูลดวย Google Sheet : เขา Looker Studio > สรางเลือกแหลงขอมูล > เลือก Google Sheet > เลือกไฟลท่ี
ตองการ > คลิกเชื่อมตอ > คลิกสรางรายงาน > คลิกเพ่ิมในรายงาน > จะปรากฏหนาตางแสดงผลรายงานเพ่ือใหแกไขไดตาม
ตองการ 
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4. ทําความรูจัก Interface ในการสราง Report :  
ใน Report สามารถปรับสีได โดยเลือกท่ี Theme และ Layout   
   1) Theme ใหเลือกธีมท่ีชอบ และ 2) Layout คือ การปรับขนาดความ
กวาง ความสูงของ Report (ดัง A) 
   เม่ือเลือกสีคลิกท่ี Table สังเกตมุมขวาจะมี Data และ Style ใหเลือก             
ดูท่ี Data ลองเปลี่ยน Dimension กับ Metric (ดัง B)    
  - Dimension คือ ขอมูลท่ีไมใชตัวเลข เชน วันท่ี, Url, อายุ, Channel  
  - Metric คือ ท่ีเปนตัวเลข สามารถแกไขตามท่ีตองการ เม่ือใส Metric และ 
Dimension แลวสังเกตท่ี Table จะเปลี่ยนตามไปดวย  
  จากนั้นใหสังเกตมุมขวาบน คลิกท่ี View ก็จะเปนการดู Report ตามปกติ 
ถาจะแกไข Report ใหกด Edit 
 

5. สรางกราฟ : การสรางกราฟใน Looker Studio ไปท่ี Add a Chart เลือกเพ่ิม Chart 
อ่ืนๆ เชน Scorecard, Time Series Chart, Bar Chart,  Geo map, และ Pie Chart 
ลากทีละอันและวางลงไป สวน Dimension กับ Metric เปลี่ยนไดตามชอบ (ดัง C) 
  

6. การแชร Dashboard : คลิกปุม Share มุมขวาบนใน Dashboard  ใส Email ท่ี
ตองการแชร (ดัง D) และเลือกดานลางวาอนุญาตใหแกไขไดหรือไม (ดัง E) และ Send 
สามารถสงเปนลิงกหรือไฟล PDF ก็ได 
 

 
 
 
 
 

ประโยชนท่ีไดรับ  
1. สามารถแชรใหเพ่ือนรวมงานหรือผูบริหารไดอยางรวดเร็วและ Responsive 
ในทุกอุปกรณ 
2. สามารถสรางการนําเสนอท่ีหลากหลาย สวยงาม งายตอการใชงาน 
3. ชวยแกปญหาการโหลดขอมูลจํานวนมาก จากฐานขอมูลในการแสดงผล 
4. สามารถนําขอมูลมาสรางเปนแบบ Real-time เชน กราฟ, แผนภูมิ,               
Heat Map เปนตน ซ่ึงชวยใหนําเสนอขอมูลอยางชัดเจน 

A 

B 

C 
D 

E 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม

(CIT)
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สรุปองคความรูของวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง หุนยนตกึ่งอัตโนมัติเพ่ือการตรวจสอบแบบไมทำลายสภาพ 
ผูจัดทำ ผศ.ดร.วิกันดา ศรีเดช 

วันท่ีนำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน   ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  
1.  เพ่ือนำเทคโนโลยีของหุนยนตอัตโนมัติมาประยุกตใชกับการตรวจสอบแบบไมทำลายสภาพ 
2. เพ่ือลดภาระการทำงานท่ีเก่ียวกับการตรวจสอบ จากการใชหุนยนตก่ึงอัตโนมัติเพ่ือการตรวจสอบแบบไมทำลาย 
 
บทสรุปองคความรู เรียนรูวิธกีารตรวจสอบแบบไมทำลายชิน้งานดวยการใชหุนยนตอัตโนมัติเพ่ือลดความผิดพลาดเนื่องจากปจจัยมนุษย 
 

 



2 

  

สรุปองคความรูของวิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 

เรื่อง หุนยนตกึ่งอัตโนมัติเพ่ือการตรวจสอบแบบไมทำลายสภาพ 
ผูจัดทำ ผศ.ดร.วิกันดา ศรีเดช 

วันท่ีนำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน   ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 
 
ประโยชนท่ีไดรับ  
1. สามารถนำเทคโนโลยีของหุนยนตอัตโนมัติมาประยุกตใชกับการตรวจสอบแบบไมทำลายสภาพ 
2. สามารถลดภาระการทำงานท่ีเก่ียวกับการตรวจสอบ จากการใชหุนยนตก่ึงอัตโนมัติเพ่ือการตรวจสอบแบบไมทำลาย 
 

 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะวิศวกรรมศาสตร
และเทคโนโลยี  

วิทยาเขตระยอง (EAT)
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สรุปองค์ความรู้ของของคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

เรื่อง ระบบควบคุมการใช้งานเครื่องปรับอากาศไร้สายด้วย PainlessMesh  
และเก็บข้อมูลพลังงานด้วย Google Sheet 

ผู้จัดทำ นายณัฐวัฒน์ อภิวัฒนานุกูล 

วันทีน่ำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือศึกษาการสร้างระบบและบันทึกข้อมูลการใช้งานอุปกรณ์ผ่านการทำงานแบบ IOTs 
2. เพ่ือเป็นต้นแบบ แนวทางสำหรับการควบคุมการเปิด-ปิด อุปกรณ์แบบไร้สายด้วยเครือข่ายด้วย PainlessMesh 

3. เพ่ือให้เป็นแนวทางสำหรับผู้ที่สนใจในการนำ PainlessMesh Binary มาประยุกต์ใช้งาน 

บทสรุปองค์ความรู้  
     การทำงานในสำนักงานหรือพื ้นที่ปฏิบัติงานในปัจจุบัน มีแนวโน้มการใช้เครื ่องใช้ไฟฟ้า  เพื่อมาอำนวยความสะดวกใน           
การทำงานเพิ่มมากขึ้น ซึ่งจะส่งผลให้เกิดการใช้ไฟฟ้าที่สูงขึ้นและสิ้นเปลืองพลังงานมากยิ่งขึ้น ปัญหาของการสิ้นเปลืองพลังงาน 
โดยไม่จำเป็น ส่วนใหญ่เกิดจากการเปิดเครื่องใช้ไฟฟ้าขณะที่ไม่ได้ใช้งาน ด้วยสาเหตุจากการ “ลืม” ว่าตนเองปิดเครื่องใช้ไฟฟ้า
หลังจากปฏิบัติงานเสร็จ เครื่องใช้ไฟฟ้าที่ใช้พลังงานสิ้นเปลืองมากในสำนักงานได้แก่ เครื่องปรับอากาศ เป็นต้น เนื่ องด้วยปจัจุบัน
การควบคุมการทำงานของเครื่องใช้ไฟฟ้าได้นำเอาเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการเปิด-ปิด เพ่ิมมากยิ่งขึ้น แต่ต้องแลกด้วยค่าใช้จ่ายที่ได้
ระบบเปิด-ปิด เพิ ่มขึ ้นตาม ทั ้งนี ้การสร้างอุปกรณ์เปิด-ปิดและติดตามสถานะแบบไร้สาย IOTs นั้น สามารถทำได้โดยใช้ 
Microcontroller โดยใช้บอร์ด ESP32 มาสร้างระบบการเปิด-ปิด เครื่องใช้ไฟฟ้า ซึ่งมีราคาที่ถูกกว่าและสามารถสร้างการทำงาน
ตามประสงค์ของผู้ใช้งาน ด้วยประโยชน์และอำนวยความสะดวกดังกล่าวของเจ้าหน้าที่ จึงได้คิดค้น สร้างและพัฒนาระบบการเปิด-
ปิด เครื่องใช้ไฟฟ้าจากบอร์ด ESP32 ด้วยการผสมผสานการทำงานด้วย PainlessMesh Binary ที่สร้างเครือข่ายการรับ-ส่งข้อมูล
การใช้งาน พร้อมการสั่งการที่อยู่รูปแบบของ Mesh Wireless โดยมีการเขียนโปรแกรมสำหรับควบคุมสถานะการทำงานแบบ
เรียลไทม์ ให้ทำงานควบคู่กับ EPS32 ขึ้น ทั้งนี้ระบบและโปรแกรมดังกล่าวสามารถบันทึกข้อมูลการใช้งาน ทุก ๆ 1 นาที และเก็บ
ข้อมูลการใช้งานผ่าน Google Sheets แยกได้ ทำให้สะดวกต่อการเรียกดูประวัติการทำงาน การใช้พลังงานได้ย้อนหลัง ซึ่งข้อมูล
การใช้งานดังกล่าวยังสามารถนำมาวิเคราะห์แนวทางเพื่อพัฒนาหรือปรับปรุงการใช้พลังงานในอนาคตได้ อีกทั้งยังเ ป็นอีกหนึ่ง
แนวทางสำหรับผู้ที่สนใจในการนำ PainlessMesh Binary มาประยุกต์ใช้งาน ขั้นตอนการทำงานของระบบเบื้องต้น ดังนี้ 
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สรุปองค์ความรู้ของของคณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

เรื่อง ระบบควบคุมการใช้งานเครื่องปรับอากาศไร้สายด้วย PainlessMesh  
และเก็บข้อมูลพลังงานด้วย Google Sheet 

ผู้จัดทำ นายณัฐวัฒน์ อภิวัฒนานุกูล 

วันทีน่ำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

 

      จากภาพ PainlessMesh Network สามารถอธิบายการทำงานหลักได้ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 : การสั่งเปิด-ปิด และดูสถานะการทำงานแบบเรียลไทม ์จะทำงานผ่านโปรแกรม KMUTNB EAT_CONTROLLER  
ขั้นที ่2 : ESP32 Master จะทำหน้าที่เป็นตัวกลางในการสื่อสารระหว่างโปรแกรมกับระบบ (System) ตัวอ่ืน ๆ  
ขั้นที่ 3 : แต่ละระบบ (System) จะทำหน้าที่รับคำสั่งในการเปิด-ปิด เครื่องใช้ไฟฟ้าและบันทึกค่าลงใน Google Sheet โดยแยก
ข้อมูลจากรหัส Address ของแต่ละระบบ (System) ส่วนประกอบ ดังภาพต่อไปนี้ 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ  
1. ได้รับความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับการใช้ Microcontroller ในโหมดการทำงานไร้สาย IOTs  
2. ได้สร้างต้นแบบระบบการสั่งการไร้สายด้วย PainlessMesh และการจัดเก็บข้อมูลผ่าน Google Sheet 
3. ได้สร้างโปรแกรมการสั่งการควบคุมการทำงาน ชื่อโปรแกรม KMUTNB EAT_CONTROLLER DESKTOP พัฒนาโดยทีมวิศวกร
คณะวิศวกรรมศาสตร์และเทคโนโลยี 
4. ได้แนวทางการพัฒนาการสั่งการควบคุมการทำงานแบบไร้สาย (Wireless IOTs) 
หมายเหตุ  
1. การบันทึกข้อมูลเข้า Google Sheet จะบันทึกทุก 1 นาที จาก ESP32 Control 

2. การสั่งการเปิด-ปิด เครื่องใช้ไฟฟ้าและแสดงผลจากโปรแกรม อาจจะมีความล่าช้าประมาณ 1 นาที เนื่องจากจะป้องกัน               
การส่ง-รับข้อมูลชนกัน ระหว่างการสื่อสาร 

อ้างอิงข้อมูลศึกษา 
1. https://randomnerdtutorials.com/esp-mesh-esp32-esp8266-painlessmesh/ 
2. https://meetjoeblog.com/2018/03/25/esp8266-esp32-mesh-network-ep1 

COMPONANCE OF SYSTEM 

ESP32 Master ESP32 Slave ESP32 Control 

Address Name : R20_1 

PZEM 004T 

ส่ง-รับ ข้อมูล ส่ง-รับ และ
แยกข้อมูล 

ส่งค่าพลังงานให้ 
ESP32 Slave 

สั่งเปิด-ปิด 

(แสดงผลออกจากทางหน้าจอ LCD) 

(ส่งข้อมูลพลังงาน จัดเก็บไว้ใน Google Sheet) 

https://randomnerdtutorials.com/esp-mesh-esp32-esp8266-painlessmesh/


Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะวิศวกรรมศาสตร

(ENG)
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สรุปองคความรูของคณะวิศวกรรมศาสตร 
 

เรื่อง  ENG EVENTS เเอปพลิเคชันรวบรวมทุก EVENTS ของวิศวกรรมศาสตรไวท่ีนี่ 
       ท่ีเดียว 

ผูจัดทํา ผศ.ดร.ธนพร โรจนหิรัญสกุล   

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  
เพ่ือถายทอดความรูและเสนอแนวทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือใชในงานบริหารจัดการกิจกรรมหรือขอมูลท่ีเกิดข้ึน

ภายในองคกร เพ่ือกาวไปสูการเปนมหาวิทยาลัยดิจิทัล ตามกรอบแผนพัฒนาการศึกษาระดับอุดมศึกษา ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 
2566 - 2570) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
 
บทสรุปองคความรู 

คณะวิศวกรรมศาสตร โดยงานประชาสัมพันธ ไดจัดทํา “ENG EVENTS เเอปพลิเคชันรวบรวมทุก EVENTS ของ

วิศวกรรมศาสตรไวท่ีนี่ท่ีเดียว” เพ่ือรวบรวมขอมูลกิจกรรมตางๆ ท่ีเกิดข้ึนภายในคณะ ใหบุคลากรและนักศึกษารับทราบ

กิจกรรมท่ีเกิดข้ึน 

 

ENG EVENTS สรางข้ึนจาก App sheet ซ่ึงเปนเครื่องมือท่ีชวยในการสราง Mobile Application สําหรับใชในองคกร

โดยแทบไมตองเขียนโคด ซ่ึงเก็บขอมูลในรูปแบบของ google sheet สามารถนํามาวิเคราะหขอมูลในรูปเเบบ dashboard 

หรือ รายงาน สําหรับการทํางานประกันคุณภาพได 

 

ENG EVENTS ทําอะไรไดบาง 

√ ดูกิจกรรมใหมของคณะ 

√ รวบรวมกิจกรรมของนักศึกษา 

√ ลงทะเบียนเขารวมกิจกรรม 

√ เเจงเตือนกิจกรรมผานอีเมล 

√ จองหองประชุม/สถานท่ี 

√ เก็บขอมูลกิจกรรมท่ีผานไปแลว 

       

ประโยชนท่ีไดรับ 

ENG EVENTS ทําใหบุคลากรและนักศึกษาภายในคณะ หรือผูสนใจกิจกรรมท่ีจัดข้ึนโดยคณะเขาถึงขอมูลท่ีรวบรวมไว

อยางเปน ระบบ งายตอการติดตาม เก็บสถิติ ทํารายงานประกัน ตรวจสอบการใชหองประชุม ตลอดจนเก็บขอมูลการ

ดําเนนิงาน ประจําปของคณะได 
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สรุปองคความรูของคณะวิศวกรรมศาสตร 
 

เรื่อง  ENG EVENTS เเอปพลิเคชันรวบรวมทุก EVENTS ของวิศวกรรมศาสตรไวท่ีนี่ 
       ท่ีเดียว 

ผูจัดทํา ผศ.ดร.ธนพร โรจนหิรัญสกุล   

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

 
 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะศิลปศาสตรประยุกต

(FAA)
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สรุปองคความรูของคณะศิลปศาสตรประยุกต 
 

เรื่อง  นำเสนองาน เปะปง สรางได 
 

ผูจัดทำ ผศ.ดร.สุนทรี  ศักดิ์ศรี 

วันท่ีนำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูรับชมเขาใจหลักการนำเสนองานท่ีมีประสิทธิภาพนาเชื่อถือทรงพลัง และนาจดจำ  
                       

บทสรุปองคความรู  
เม่ือผูนำเสนองานจะตองนำเสนอความคิด โครงการตาง ๆ ตอผูฟงจำนวนมาก แนนอนวาความตื่นเตนและความกังวล 

จะเกิดขึ้นกับผูนำเสนอ จึงทำใหเกิดการทองจำเนื้อหาซ้ำไปมาใหขึ้นใจ และสำหรับบางคนที่ตื่นเตนเมื่ออยูตอหนาผูฟงจำนวนมาก
เนื ้อหาที ่ทองมานั ้นก็พลอยเลือนหายไป จนทำใหตองกมหนาอานเนื ้อหาที ่จดมาจนลืมผู ฟงไป กลายเปนการพูดนำเสนอ                    
โดยที่ไมมองหนาผูฟง สงผลใหการสื่อสารความคิด โครงการตาง ๆ นั้น ถูกลดความนาเชื ่อถือจนอาจหมดโอกาสที่สำคัญไป                    
การนำเสนองานจึงเปนการสื่อสารรูปแบบหนึ่งที่มีความสำคัญอยางยิ่งในปจจุบัน ซึ่งหมวดวิชาศึกษาทั่วไป กลุมมนุษยศาสตร 
รายวิชาการพัฒนาบุคลิกภาพ ไดบรรจุบทเรียนบุคลิกภาพในการนำเสนองานเพื่อใหผูเรียนไดเขาใจและฝกฝนการนำเสนองาน                 
ท่ีมีประสิทธิภาพ นาเชื่อถือทรงพลัง และนาจดจำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ทำความเขาใจกายภาพทาทาง 
 
 
 
 
 
 
 
ตำแหนงการใชมือในการนำเสนองาน  

1) ตำแหนงการใชงานกับเรื่องท่ัวไป คือ บริเวณหัวไหลถึงเอวหรือสะดือ เพ่ืออธิบายขยายความ ยกตัวอยางประกอบเรื่องท่ีพูด 
2) ตำแหนงการใหงานเรื่องท่ีตองการสรางแรงจูงใจหรือมีผูฟงจำนวนมาก คือ บริเวณเหนือหัวไหล เพ่ือทักทาย ตั้งคำถาม     

สรางพลังฮึกเหิม 
3) ตำแหนงท่ีควรหลีกเลี่ยง บริเวณต่ำกวาเอวลงไป ใชเพ่ือรับฟงคำสั่ง รับฟงขอเสนอแนะ ควรหลีกเลี่ยงหากตองการ 

พูดนำเสนอเพ่ือสรางจูงใจ การสรางความนาเชื่อถือ 

รางกาย น้ำเสียง และจิตใจ (ความรูสึก)  3 สิ่งนี้สัมพันธกัน หากผูพูด
นำเสนองานโดยใชรางกาย เชน การยืนดวยขาท่ีม่ันคงแข็งแรง จะสงผลให
น้ำเสียงที่พูดแข็งแรงมีพลัง และสงผลตอจิตใจความรูสึกที่มั่นคง แข็งแรง
ตามไปดวย และในทางตรงกันขามหากเริ ่มตนนำเสนองานดวยการยืน            
ขาพักถายน้ำหนักไปที่ขาขางใดขางหนึ ่ง หรือยืนยุกยิกไปมาจะสงผล              
ตอน้ำเสียงที่ไมมั่นใจ เสียงสั่น พูดเร็วเรงใหจบไว ๆ และสงผลตอจิตใจ
ความรสึกท่ีตื่นเตนตามไปดวย 
 

ผลการศึกษาของ Dr. Albert Mehrabian 
ศาสตราจารยดานจิตวิทยาแหงมหาวิทยาลัยแคลิฟอรเนีย 
พบวา ความร ู ส ึก ท ัศนคติ และความเช ื ่อของผ ู ฟง                    
จากสิ่งท่ีผูพูดสื่อสารนำเสนอ เปนผลมาจากเนื้อหาคำพูด 
มีสัดสวนนอยท่ีสุดเพียง 7% โดยผูฟงจะเขาใจ 
มีความรูสึกตองการฟงติดตามตอจากผูพูด 
มีผลจากกายภาพทาทางเปนสัดสวนท่ีมากท่ีสุด 55% 
รองลงมาคือ น้ำเสียงมีสัดสวน 38 % 
หากรวมกายภาพและน้ำเสียงนั้นมีผลกับผูฟงถึง 93% 
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จังหวะพักในการพูด  
1) ระมัดระวังการใชคำฟุมเฟอย คำท่ีไมมีความหมายบอยเกินไป เชน “ เออ อา ประมาณวา อะไรแบบนี้ นะคะ ๆ  นะครับ ๆ”   

        เพราะกลัวการหยุดใหมีความเงียบ (dead air)  คำเหลานี้ลดความสำคัญของเรื่องท่ีตองการเนนเพ่ือสรางความนาเชื่อถือ 
2) ใชจังหวะพักระหวางการพูด หยุดเพ่ือใหผูฟงคิดตามหรือทำความเขาใจ ประโยคท่ีพูดหลังจากจังหวะพัก มีพลังมากกวา 

การพูดยาว ๆ โดยไมหยุดเลย 
การเตรียมเนื้อหาการนำเสนอ ถึงแมวาจากผลการศึกษาของ Dr. Albert Mehrabian พบวา เนื้อหาคำพูดมีสัดสวนนอยท่ีสุด 
เพียง 7% ตอความรูสึก ทัศนคติ และความเชื่อของผูฟง แตผูนำเสนอไมควรละเลยการวางแผนเนื้อหาในการนำเสนอ  
เพ่ือใหการนำเสนองานมีประสิทธิภาพ นาเชื่อถือ นาสนใจและนาจดจำ เกิดประโยชนสูงสุดตอผูฟง 
ประโยชนท่ีไดรับ ผูรับชมเขาใจและสามารถนำไปฝกฝนใหการนำเสนองานมีประสิทธิภาพนาเชื่อถือทรงพลัง และนาจดจำ  
                      เกิดประโยชนสูงสุดตอผูฟง 

- การใชกายภาพทาทางท่ีชวยลดความตื่นเตน นาเชื่อถือทรงพลัง  
- การเลือกใชน้ำเสียงใหสอดคลองกับเนื้อหาการนำเสนอ  
- การเลือกหลีกเลี่ยงคำไมมีความหมายซ่ึงลดทอนความสำคัญ ฝกพูดโดยใชจังหวะพักเพ่ือเพ่ิมความนาเชื่อถือใหมากยิ่งข้ึน 

 

 

การใชมือประกอบการนำเสนอ  
1) หลีกเลี่ยงการใชกายภาพแบบปด เชน การนำมือ 
    ท้ังสองขางไขวกัน กอดอก  
2) ใชกายภาพเปด เปดเหมือนดอกไมบาน มือผายออก 
    ไมหนีบแขน เพ่ือแสดงถึงการเปดเผย สรางความจริงใจ       
    นาเชื่อถือ 
 

การใชน้ำเสียง 
น้ำเสียงสูง กลาง ต่ำ มีบุคลิกของเสียงท่ีแตกตางกัน 
1) เสียงสูง     ทำใหรูสึกราเริง ใชสำหรับ ทักทาย ตั้งคำถาม   
                 หลีกเลี่ยงการใชกับเรื่องท่ีเนนประเด็นสำคัญ  
                 เสียงดูเปนเด็ก ไมนาเชื่อถือ 
2) เสียงกลาง ทำใหรูสึกสบาย ๆ ใชสำหรับอธิบาย  
                 เนื้อหาท่ัวไป  
3) เสียงต่ำ     ทำใหรูสึกจริงจัง สำคัญ นากลัว  
                 ใชสำหรับเนนประเด็นสำคัญ 
                 หลีกเลี่ยงการใชกับเรื่องท่ีตองการสรางความผอนคลาย  
                 การทักทาย การตั้งคำถาม 
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คณะบริหารธุรกิจ  

วิทยาเขตระยอง (FBA)
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สรุปองค์ความรู้ของคณะบริหารธุรกิจ 

เรื่อง  การเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพ 
ผู้จัดทำ อาจารย์สุวรรณ์ชัย  แสงเสน

วันทีน่ำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6  หน้า  
ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

วัตถุประสงค์ 

บทสรุปองค์ความรู้ 
1. ความแตกต่างของการเดินและการวิ่ง คือเรื่องของความหนักและเรื่องของเวลา เช่น ในระยะทางเท่ากัน การว่ิงมี

ความหนักความกว่าและใช้เวลาน้อยกว่าการเดิน แต่ใช้พลังงานเท่ากัน 
2. ประโยชน์ของการเดินและการวิ่ง เช่น ช่วยป้องกันโรคอัลไซเมอร์ ลดไขมัน ลดน้ำหนัก  ลดความเครียด เป็นต้น
3. ท่าทางการเดินและการว่ิงท่ีถูกต้อง เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดจากการออกกำลังกายดังกล่าว และเพื่อลดการบาดเจ็บ

4. การเลือกรองเท้ากีฬาที่เหมาะสมกับลักษณะของฝ่าเท้า เพื่อลดการบาดเจ็บ

1. เพื่อใหบุคลากรไดรับความรูเกี่ยวกับเทคนิคการเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพอยางถูกตอง

2. เพื่อใหบุคลากรไดรับความรูเกี่ยวกับองคประกอบอื่นๆ ที่จําเปนในการเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพ

3. เพื่อใหบุคลากรสามารถนําไปเปนแนวทางในการออกกําลังกายโดยการเดินและการวิ่งเพื่อใหเกิดสุขภาพที่ดีตอไป
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5. การคำนวณ Heart Rate Zone เพื่อให้การเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพ ได้เกิดการเผาผลาญพลังงานได้อย่าง
เหมาะสม 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. บุคลากรไดรับความรูเกี่ยวกับเทคนิคการเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพที่ถูกตอง เชน ลักษณะทาทางการของการเดิน 

และการวิ่ง  การแกวงแขน เปนตน 

2. บุคลากรไดรับความรูเกี่ยวกับองคประกอบอื่นๆ ที่จําเปนในการเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพ เชน การเลือกรองเทาให 

เหมาะสมกับลักษณะของฝาเทา  การคิดคาพลังงานที่ใช เปนตน

3. บุคลากรมีแนวทางในการออกกําลังกายดวยการเดินและการวิ่งเพื่อสุขภาพที่ดี
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       (Current Digital Technologies in Construction)  

ผูจัดทํา อ.ดร.ณัฏฐพล เสาวนะ 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู   ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
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วัตถุประสงค 1. เพ่ือใหขอมูลแกผูท่ีสนใจเกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจทัิลในงานกอสรางท่ีมีในปจจุบัน 
        2. เพ่ือเสนอเปนแนวทางแกผูสนใจในการเลือกทํางานวิจยัในอนาคต 

บทสรุปองคความรู ในปจจุบัน เทคโนโลยีดิจิทัลไดเขามามีสวนรวมในหลากหลายสาขาวิชาชีพ แมกระท่ังในสาขาวิชาการกอสรางท่ีดูเหมือน
จะไมเกี่ยวของกับดานดิจิทัลก็ตาม โดยสามารถแบงเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีการใชในงานกอสรางออกไดเปน 6 หมวด ดังนี้ 

1. ปญญาประดิษฐ (Artificial Intelligence (AI)):  
ปญญาประดิษฐมีสวนสําคัญตอองคความรูตาง ๆ มากมาย และสามารถนํามาประยุกตใชในงานกอสรางได เชน การตัดภาพเปน 

สวน ๆ (Image Segmentation) เพ่ือชวยในการวิเคราะห เชน วิเคราะหขอมูลของชิ้นสวนโครงสรางตาง ๆ และสภาพแวดลอมโดยรอบ และ
นําขอมูลดังกลาวไปวิเคราะหในขั้นตอ ๆ ไป เชน การประเมินความกาวหนางาน และการหาอัตราสวนพ้ืนท่ีสีเขียวในเมือง เปนตน 

   
การตัดภาพเปนสวน ๆ ดวยปญญาประดิษฐ 

2. พอยตคลาวด (Point Cloud) 
พอยตคลาวด คือชุดขอมูลท่ีประกอบดวยจุดจํานวนมากในรูปแบบสองมติิหรือสามมิติและแสดงผลออกมาเปนวัตถุตาง ๆ  เชน ชิ้นสวน

โครงสรางในงานกอสราง จากรูปดานลาง รูปทางฝงซายคือสถานท่ีกอสราง และรูปทางฝงขวาคือพอยตคลาวดท่ีไดจากการประมวลผลภาพ
สถานท่ีกอสรางนั้น และสามารถนําไปประมวลผลเพ่ือสรางแบบจําลอง หรือคํานวณปริมาณความกาวหนาเทียบกับแบบจําลองกอนหนาได 

 
พอยตคลาวดแสดงสถานท่ีกอสรางเสาตอมอสะพานจาก Saovana และคณะ (2019a) 

3. คอมพิวเตอรวิทัศน (Computer Vision) 
คอมพิวเตอรวิทัศน คือการทําใหคอมพิวเตอรเขาใจขอมูลรูปภาพตาง ๆ และสามารถแปรผลขอมูลท้ังรูปภาพและพอยตคลาวดใหเปน

ขอมูลท่ีมีประโยชนอ่ืน ๆ ได เชน การใชเทคนิค Structure from Motion เปนการแปลงรูปถายสองมิติในมุมตาง ๆ ใหกลายเปนแบบจําลอง
สามมิติไดโดยอัตโนมัติ   

 
แบบจําลองเสาตอมอสะพานโดยวิธี Structure from Motion จาก Saovana และคณะ (2019b) 

4. ฝาแฝดดิจิทัล (Digital Twin) 
ฝาแฝดดิจิทัล คือเทคโนโลยีท่ีเชื่อมขอมูลระหวางโครงสรางในโลกจริงกับแบบจําลองท่ีสรางขึ้น โดยสามารถใชเทคโนโลยีอ่ืน ๆ รวม

ดวย เชน Internet of Things (IoT) และการประมวลผลผานคลาวด (Cloud Computing) เพ่ือใหผูตรวจสอบทราบขอมูลท่ีจําเปนไดทุกท่ี
ทุกเวลา เชน ความแข็งแรงของโครงสราง และแรงตาง ๆ ท่ีกระทํากับโครงสราง เปนตน 
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5. ความเปนจริงแบบผสมผสาน (Mixed Reality) 
ความเปนจริงแบบผสมผสาน คือการควบรวมโลกเสมือนท่ีใชคอมพิวเตอรสรางขึ้นเขากับโลกแหงความเปนจริง เชน ความเปนจริง

เสมือน (Virtual Reality (VR)) ผูใชงานจะมองเห็นโลกเสมือนท่ีถูกสรางขึ้นผานทางอุปกรณตาง ๆ ไดแก แวนตาสําหรับ VR และ
โทรศัพทมือถือ ความเปนจริงเสริม (Augmented Reality (AR)) ผูใชงานจะมองโลกแหงความจริงผานอุปกรณตาง ๆ และมีการสราง 
สิ่งจําลองหรือสิ่งท่ีไมมีตัวตนในโลกจริงใหปรากฎบนอุปกรณนั้น 

 

 
การจําลองการใช AR เพ่ือชวยตรวจสอบวาโครงสรางใดลาชา (สีแดง) หรือทําตามแผน  

 
6. แบบจําลองสารสนเทศอาคาร (Building Information Modeling (BIM)) 

แบบจําลองสารสนเทศอาคารคือแบบจําลองของอาคารท่ีรวมขอมูลตาง ๆ ฝงไวในแบบจําลอง เชน ขนาด รูปราง ชื่อผูผลิต ความ
แข็งแรงท่ีออกแบบไว สี และวัสดุท่ีใชสราง เปนตน ในอดีต แบบกอสรางตาง ๆ มักจะอยูในรูปแบบกระดาษจํานวนหลายหนา  
ซ่ึงมีความยากลําบากในการคนหา นอกจากนี้ยังสามารถนําไปใชงานตาง ๆ เชนเดียวกับแบบจําลองท่ัวไปไดดวย 

 

 
แบบจําลองสารสนเทศอาคารและการแยกชิ้นสวนเพ่ือคํานวณปริมาณงานกอสรางโดยอัตโนมัติ (Khosakitchalert และคณะ (2019)) 

 
ประโยชนท่ีไดรับ 1. ผูสนใจสามารถทราบถึงภาพรวมเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีใชในปจจุบันสําหรับงานดานการกอสราง 
                        2. ผูสนใจสามารถนําความรูท่ีไดไปตอยอดในการทําวิจัยในอนาคต 
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เรื่อง  สรางสือ่แอนิเมชันประกอบการสอน ดวยโปรแกรม Sketchup สำหรบัอาจารย 

   ยุคใหม 

ผูจัดทำ 
อ.ดร.ศิริพัฒน มณีแกว 

นายสุรวุฒิ แซกรัมย 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6  หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

วัตถุประสงค  เพ่ือใหผูสอน ผูเรียน และผูที่มีความสนใจ... 

1. เขาใจวิธีการสรางสื่อ Animation ดวยวิธี Section และวิธี Proper โดยใชโปรแกรม SketchUp

2. สรางสื่อ Animation ดวยวิธี Section และวิธี Proper โดยใชโปรแกรม SketchUp

3. มีกจินิสัยในการทำงานดวยความรอบคอบ ตรวจเช็คความถูกตองของผลงานกอนบันทึกไฟลงาน

บทสรปุองคความรู 

การจัดการเรียนการสอนนั้น สิ่งที่มีความสำคัญที่จะทำใหผูเรียนมีความเขาใจในเนื้อหาบทเรียนไดนั้น ประกอบไปดวยหลาย

ปจจัย หนึ่งในนั้นก็คือ “สื่อการสอนสามมิติแบบเคลื่อนไหว” โดยเฉพาะในสายงานกอสรางนั้น ผูเรียนจะตองมีความรูความเขาใจ

ในขั้นตอนการกอสรางอยางถองแท และสื่อการสอนสามมิติแบบเคลื่อนไหวนี้จะทำใหผูเรียนเกิดความสนใจที่จะเรียนรู และเขาใจ

เน้ือหาบทเรียนมากขึ้น 

ซึ่งผูสอน ผูเรียน และผูที่มีความสนใจในการสรางสื่อการสอนสามมิติแบบเคลื่อนไหวโดยใชโปรแกรม SketchUp สามารถ

นำองคความรูน้ีไปปรับใชในการจัดการเรียนการสอน และการนำเสนองาน เพ่ือใหบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไวได 

ภาพขั้นตอนดำเนินงานสูความสำเร็จ 
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ภาพการทำ Animation ดวยวิธี Section และวิธี Proper โดยใชโปรแกรม SketchUp 

ประโยชนที่ไดรับ 

1. ผูสอนมีสื่อการสอนสามมติิแบบเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม SketchUp เพ่ือใชประกอบการสอน

2. นักศึกษาสรางสื่อ Animation ดวยวิธี Section และ วิธี Proper โดยใชโปรแกรม SketchUp เพ่ืองานนำเสนอ

3. ผูที่มีความสนใจในการสรางสื่อการสอนสามมิติแบบเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม SketchUp สามารถนำไปปรับใชเปน

สื่อการสอน และการนำเสนองานใหเหมาะกับสาขาวิชาตาง ๆ ได 
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สรุปองคความรูของบัณฑิตวิทยาลัย 
 

เรื่อง การทําโปสเตอรอยางงายดวยโปรแกรม CANVA 
ผูจัดทํา 

นายตรินัยน 
ยืนยงสุวรรณ 
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กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค 
แบงปนความรูเรื่องการใชโปรแกรม Canva เพ่ือนําไปใชในการสรางสื่อตางๆ ดวยภาพท่ีใชในการเรียนการสอนหรือใชในการ

โฆษณาประชาสัมพันธไดโดยไมตองมีพ้ืนฐานการใชโปรแกรมอ่ืน ๆ มากอน 
บทสรุปองคความรู 

Canva คือแพลตฟอรมออกแบบกราฟคดีไซนสําเร็จรูปท่ีใชงานงาย แมวาจะไมมีพ้ืนฐานในการออกแบบมากอน โดยมีฟเจอร
และฟงกชันท่ีครอบคลุม ทําภาพสําหรับใชลงโซเชียลมีเดียหรือภาพในสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ หรือแมแตการทําสไลดสําหรับการเรียน
การสอน และการประชุม ก็สามารถทําไดอยางงายดาย  

ในปจจุบันการสรางสื่อในการประชาสัมพันธดวยภาพหรือวีดีโอสั้นเปนท่ีไดรับความนิยมเปนอยางมากและสามารถเขาใจถึง
เรื่องราวท่ีตองการสื่อสารหรือข้ันตอนการทํางานตาง ๆ (Info Graphic) โดยใชภาพแคภาพเดียวในการอธิบาย ดังนั้น โปรแกรม 
canva จึงเหมาะสมท่ีจะนํามาใชในงานปจจุบัน 

ข้ันตอนการใชงาน 
1. เขาไปท่ี www.canva.com แลวกดลงทะเบียน 
2. กลับไปท่ีหนาแรก เราจะสามารถเลือกงานตาง ๆ ท่ีเราตองการสรางได เชน Logo, Info graphic, clip vdo, resume 

และตาง ๆ อีกมากมาย 
3. ตกแตงภาพดวยคําสั่งดานซายของหนาจอ 
4. กดปุมแชรดานขวาบนของหนาจอ เพ่ือนําไฟลท่ีเราตกแตงเสร็จแลวนํามาเซฟไวในคอมพิวเตอรของเรา เพ่ือนําไปใชงาน

ตอไป 
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ประโยชนท่ีไดรับ  

ไดรับความรูเรื่องการใชโปรแกรม Canva ท่ีจะนําไปใชสรางสื่อการเรียนการสอนหรือการประชาสัมพันธไดอยางสะดวกและ 
มีประสิทธิภาพ 

 ขอดี 
● ใชงานงาย ไมตองมีพ้ืนฐานการออกแบบก็ใชได 
● มีเทมเพลตสําเร็จรูปใหเลือกเยอะ 

● มีรูปภาพ, วิดีโอ, เสียง, กราฟกใหใชงานมากมาย 

● มีระบบคลาวดท่ีชวยใหประหยัดพ้ืนท่ีจัดเก็บบนอุปกรณของคุณ 

● สามารถใชไดท้ังบนเว็บไซตผานคอมพิวเตอรและแอพลิเคชันผานแท็บเล็ตและมือถือ 
 
 

 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

วิทยาลัยนานาชาติ

(IC)
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สรุปองค์ความรูข้องวิทยาลัยนานาชาติ 

เรื่อง  ตั้งเตือนง่ายๆ ด้วย Line Application 
ผู้จัดท า นางสาวกชกร เอมแจ้ง 

ผศ.ดร. อัจฉรียา รอบกิจ

วันที่น าเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม น าสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6  หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

วัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนากระบวนการท างานให้เป็นระบบ และเป็นไปตามกรอบเวลาที่ก าหนดอย่างมีประสิทธิภาพ 

บทสรุปองค์ความรู้ 
    ในการท างานทั้งภายในหน่วยงาน ระหว่างหน่วยงาน มีความซับซ้อนและมีกรอบเวลาที่ต้องด าเนินการ การอาศัยเพียงความจ า
ของผู้ปฏิบัติงานเพียงอย่างเดียว อาจก่อให้เกิดความผิดพลาดหากปราศจากสิ่งที่ช่วยจัดการและเตือนก าหนดเวลาที่ต้องปฏิบัติ 
    เครื่องมือพ้ืนฐาน อาทิ ปฏิทิน สามารถใช้เป็นตัวช่วยในการวางแผนได้ และในปัจจุบันได้มีการพัฒนาปฏิทินดิจิทัล รวมถึงปฏิทิน
แบบออนไลน์ซึ่งสามารถใช้ในการตั้งเตือนล่วงหน้าได้ กระนั้น การใช้งานปฏิทินแบบดั้งเดิมอาจไม่สะดวกต่อการพกพา และการใช้
งานปฏิทินดิจิทัลอาจมีความซับซ้อน ไม่สะดวก ส าหรับผู้ปฏิบัติงาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเป็นการติดตามงานซึ่งต้องมีความ
ละเอียดอ่อนในการสื่อสาร ความผิดพลาดอาจเกิดขึ้นหากมิได้มีการเปิดดูก าหนดนัดหมายที่ถูกส่งผ่านระบบ อีเมล หรือ ระบบแจ้ง
เตือนของปฏิทิน รวมไปถึงการแจ้งเตือนผ่านระบบอีเมลที่อาจไม่ได้เปิดอ่านเนื่องจากมีอีเมลเข้ามาเป็นจ านวนมากในแต่ละวัน การ
มีเครื่องมือที่ช่วยลดภาระการจดจ า และสามารถใช้ประกอบการแจ้งเตือนผ่านปฏิทินจึงช่วยให้ลดโอกาสเกิดปัญหาความผิดพลาด
หรือคลาดเคลื่อนได้  
   เครื่องมือที่สามารถใช้ได้ควรเป็นเครื่องมือที่ผู้ปฏิบัติงานมีความคุ้นเคย ใช้ประจ าในชีวิตประจ าวัน เพ่ือให้สอดคล้องกับพฤติกรรม
ที่ได้กระท าจนกลายเป็น “กิจวัตร (routine) ” ซึ่งตามหลักพฤติกรรมศาสตร์ กิจวัตรหมายถึงพฤติกรรม (habit) ที่ปฏิบัติเป็น
ประจ า สม่ าเสมอ ส่งผลให้กระท าต่อเนื่องโดยอัตโนมัติด้วยความเคยชิน เครื่องมือยังต้องสามารถใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อน ไม่ต้องใช้
การตั้งค่าหลายข้อ แต่สามารถใช้ในการติดต่อประสานงานได้ด้วยในตัว โดยเครื่องมือที่พิจารณาเลือกใช้ คือ Line Application อัน
เป็นโปรแกรมสื่อสารที่ได้รับความนิยมใช้ในประเทศไทยและในหลายประเทศ ส าหรับในประเทศไทย ได้ถูกน ามาใช้เป็นช่องทางใน
การสื่อสารในการท างานมากข้ึนเนื่องมาจากความเคยชินใช้จนกลายเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวัน ปัจจุบัน ผู้พัฒนาแอปพลิเคชัน
นี้ได้สร้างส่วนเสริมข้ึนมาเป็นเครื่องมืออ านวยความสะดวกหลากหลาย ซึ่งเครื่องมือที่สามารถน ามาประยุกต์ใช้ในการนัดหมายและ
เตือนความจ า คือ EVENT (กิจกรรม) โดยเครื่องมือนี้จะส่งผลให้มีข้อความเตือนเข้ามาใน Line Application ซึ่งกระตุ้นให้มีการ
เปิดเพื่ออ่านข้อความตามความเคยชินของผู้ใช้งาน อีกท้ังยังใช้งานผ่านโทรศัพท์มือถือซึ่งเป็นอุปกรณ์ที่พกติดตัวตลอดเวลาและอาจ
เป็นสิ่งแรกที่สัมผัสเมื่อเริ่มต้นวัน นอกจากนี้ แอปพลิเคชันที่ใช้ยังเป็นเครื่องมือที่เข้าใจง่าย เหมาะกับผู้ที่อาจไม่สะดวกหรือถนัดใช้
เครื่องมือที่มีความซับซ้อนเช่น Google Calendar ที่มกีารตั้งค่าหลายชั้น 
   วิธีการใช้งาน EVENT (กิจกรรม) 

1. ก าหนดผู้ร่วมงานที่ต้องการนัดหมาย หรือจับคู่กับผู้ร่วมงานที่ปฏิบัติงานร่วมกัน หากเป็นการตั้งในกลุ่มสนทนาผู้อยู่ในกลุ่ม
จะเห็นกิจกรรม

2. เปิดใช้ส่วนเสริม กิจกรรม (EVENT) บน Line Application ผ่านโทรศัพท์มือถือ
3. กดเครื่องหมาย “+” เพ่ือเพ่ิมกิจกรรม
4. ก าหนดวัน และ เวลา
5. ก าหนดการตอบรับร่วมกิจกรรม (RSVP)
6. ก าหนดการตั้งเตือนซึ่งสามารถตั้งเตือนได้ล่วงหน้าถึง 1 สัปดาห์
7. ตั้งค่าให้กิจกรรมนี้ถูกประกาศต่อผู้ที่ท าการนัดหมาย (Announcement)
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สรุปองค์ความรูข้องวิทยาลัยนานาชาติ 

เรื่อง  ตั้งเตือนง่าย ๆ ด้วย Line Application 
ผู้จัดท า นางสาวกชกร เอมแจ้ง 

ผศ.ดร. อัจฉรียา รอบกิจ

วันที่น าเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้ ❑ ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ  ด้านการบริหารจัดการ 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม น าสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6  หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการด าเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

      นอกจากนี้ ผู้ใช้ Line Application ยังสามารถใช้ส่วนเสริม “Schedule” หรือตารางนัดในการสอบถามความสะดวกในการ
นัดหมายท ากิจกรรม มีวิธีดังต่อไปนี้ 

1. ก าหนดผู้ร่วมงานที่ต้องการสอบถามความสะดวกที่จะนัดหมาย
2. เปิดใช้ส่วนเสริมซึ่งอยู่ที่เครื่องหมาย “+” บน Line Application ผ่านโทรศัพท์มือถือ

เลือก “Schedule ตารางนัด”
3. กรอกข้อความสอบถาม เช่น ระบุกิจกรรม การประชุม เป็นต้น
4. ก าหนดวันที่ต้องการสอบถามความสะดวกในการนัดหมาย สามารถเลือกได้มากกว่า

1 วัน
5. เมื่อตั้งค่าแล้วจะสามารถเพ่ิมผู้ที่ได้รับการสอบถามได้
6. สามารถส่งข้อความหาผู้ที่ตกลงร่วมกิจกรรมได้
7. ผู้ที่ได้รับเชิญเข้าร่วมสามารถบอกวันที่สะดวก ไม่แน่ใจว่าสะดวกหรือไม่ และ ไม่

สะดวก

ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. สามารถลดข้อผิดพลาดในการติดตามงานอันเกิดจากการลืมหรือการไม่ได้อ่านแจ้งเตือนในช่องทางอ่ืน
2. ใช้แอปพลิเคชันที่ใช้ประจ าและมีความคุ้นเคยช่วยอ านวยความสะดวกและลดภาระในการเรียนรู้การใช้งานเครื่องมือใหม่
3. วางแผนการปฏิบัติงานล่วงหน้าพร้อมนัดหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ

3 2 1 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

สำนักคอมพิวเตอร
และเทคโนโลยีสารสนเทศ

(ICIT)
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สรุปองคความรูของสํานักคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

เรื่อง  การติดตอคนในองคกรผาน Google Chat 
ผูจัดทํา นางสาวไขมุก สรรพวุธ 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค   

เพ่ือใชในการติดตอผูรวมงานในองคกร 
 

บทสรุปองคความรู   

การติดตอประสานงานในปจจุบันนิยมใชการ Chat เปนหลัก เพราะสามารถติดตอไดรวดเร็วและสงขอความถึงผูท่ีตองการ

ติดตอไดโดยตรง แตสวนใหญมักจะเปนการ Chat ผาน Application ท่ีผูกกับขอมูลสวนตัว เชน LINE เปนตน  ดังนั้น เพ่ือใหการ

ติดตอเรื่องงานอยูในชองทางท่ีเหมาะสม จึงเล็งเห็นวา Google Chat เหมาะสมสําหรับการติดตอกับผูรวมงานในองคกรเดียวกัน 

สามารถใชพูดคุยกันไดโดยไมตองขอขอมูลสวนตัว และสามารถใชงานไดทันทีโดยไมตองติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมในระบบคอมพิวเตอร 
 

 

1.  เปด Gmail ตามปกติ และ กดเมนู Chat ท่ีอยูดานซายของจอ 
 

2.  คลิกท่ีชองคนหา เพ่ือพิมพชื่อของบุคคลท่ีตองการติดตอ 
 

3.  โปรแกรมจะแสดงรายชื่อข้ึนมาใหเลือก ใหคลิกชื่อท่ีตองการ 4.  โปรแกรมจะสรางพ้ืนท่ีสําหรับการแชท 

 สามารถพิมพขอความแชทไดทันที 

 

 

 

 

 

 

 

ประโยชนท่ีไดรับ  สามารถติดตอผูรวมงานไดโดยไมตองขอขอมูลสวนตัว 

เชน เบอรมือถือ หรือ ไอดีไลน เปนตน ซ่ึงถือเปนการสรางมาตรฐานใหม

และมารยาทในการติดตอประสานงานมากข้ึน 
 

หมายเหตุ  สามารถพิมพขอความไวได แมวาบุคคลนั้นจะมีสถานะ “ไมอยู”  

ตั้งแตครั้งแรกท่ีทําการติดตอไป 

 

 

2 
 1 

 3 

 4 

 

สถานะ 

วิธีการใชงาน Google Chat 
 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และนวัตกรรมดิจิทัล

(ITD)
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สรุปองคความรูของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 

เรื่อง การใชงานระบบ คอมพิวเตอรแมขาย VxRail Cluster E560 
ผูจัดทํา นายปฏิพัทธ  พุกดํา 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
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วัตถุประสงค 

1. เพ่ือเพ่ิมคุณภาพของการใหบริการระบบสารสนเทศของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 

2. เพ่ือสนับสนุนการใชงานซอฟตแวร สําหรับการเรียนการสอนและจัดฝกอบรมบริการวิชาการ 

3. เพ่ือลดคาใชจายในการซอมบํารุงอุปกรณเครื่องคอมพิวเตอรแมขายท่ีมีสภาพเกาและชํารุด 

บทสรุปองคความรู 

ระบบ VxRail คืออะไร 
VxRail เปนอุปกรณ Hyper-Converged Infrastructure (HCI) ท่ีไดรับการบูรณาการอยางเต็มรูปแบบ ดวยการกําหนดคา

ลวงหนา (Configured) และผานการทดสอบดานโครงสรางพ้ืนฐานแบบไฮเปอรคอนเวิรจ (Hyper-converged Infrastructure) ท่ี
สรางข้ึนเพ่ือนํามาใชกับเซิรฟเวอร Dell EMC PowerEdge นอกจากนี้ ยังสามารถปรับใชอุปกรณ VxRail ในคลัสเตอร (Cluster) 
โดยแตละคลัสเตอรก็ยังสามารถขยายไดสูงสุดถึง 64 โหนด ซ่ึงแตละโหนดจะรันชุดแอปพลิเคชันของ VMware vSphere และใช 
vSAN เพ่ือรวบรวมและนําเสนอท่ีจัดเก็บในตัวเครื่อง (Local Storage) 

ทําไมตองใชระบบ VxRail 
องคกรเริ่มมีระบบท่ีมากข้ึนการจัดการ Server, Storage, Software ท่ีแยกสวนกันเริ่มสรางปญหาใหกับระบบขององคกร 

 

ส่ิงท่ีตองใชสําหรับใชงาน คอมพิวเตอรแมขาย VxRail Cluster E560 
 

ฝงฮารดแวร 

อุปกรณหลัก อุปกรณเสริม 
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สรุปองคความรูของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและนวัตกรรมดิจิทัล 
 

เรื่อง การใชงานระบบ คอมพิวเตอรแมขาย VxRail Cluster E560 
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ฝงซอฟตแวร 

 

 

 
https://vmware.com 

 

วิธีใชงานระบบ คอมพิวเตอรแมขาย VxRail Cluster E560 

เมนูการใชงาน vSphere Client เบ้ืองตน 

1.  เครื่องคอมพิวเตอรแมขาย (Host) 4.  แสดงการใชงาน CPU 

2.  Datacenter 5.  แสดงการใชงาน Memory 

3.  Network 6.  แสดงการใชงาน Storage 

 

หนาตางเมนูของ vSphere Client 

 
 

ประโยชนท่ีไดรับ  
เพ่ือเพ่ิมคุณภาพของการใชบริการระบบสารสนเทศ และสนับสนุนการใชงานซอฟตแวร สําหรับการเรียนการสอนและการจัด

ฝกอบรมบริการวิชาการตาง ๆ และลดคาใชจายในการซอมบํารุงอุปกรณเครื่องคอมพิวเตอรแมขายท่ีมีสภาพเกาและชํารุด 
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สรุปองคความรูของสำนกัพัฒนาเทคนิคศึกษา  
 

เรื่อง เทคนิคการทำใหสไลดเคลื่อนที่ไดดวยคำสั่ง Morph Transitions 

 บน PowerPoint  
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วัตถุประสงค  

 1. เพ่ือลดขั้นตอนการใส Animation  ที่ยุงยากสำหรับผูเริ่มตนในการใชงาน PPT  

 2. เพ่ือเปนแนวทางใหผูออกแบบนำไปประยุกตใชและพัฒนาสื่อ PPT ใหนาติดตามมากขึ้น 

 3. เพ่ือเพ่ิมความรวดเร็วและมีประสิทธิภาพในการออกแบบ 

บทสรปุองคความรู  

 เน่ืองดวยในปจจุบันการสราง Animation เปนคำสั่งที่เพ่ิมความนาสนใจใหกับโปรแกรม PPT แตก็ยังมีความซับซอนของ

การใชงานอยู ดังน้ันคำสั่ง Morph Transitions จึงเขามามีบทบาทในโปรแกรม PPT เน่ืองดวยเปนคำสั่งใหมที่อัปเดทขึ้นใน PPT 

Ver 2016 ขึ้นไป  

 คำสั่ง Morph Transitions น้ันเปนเครื่องมือสรางภาพเคลื่อนไหวแบบภาพยนตรหรือแอนิเมชันใหกับสไลด ทำใหรูปภาพ

ขอความและรูปทรง Object เคลื่อนไหวไดอยางลื่นไหล ลดความซับซอนของการใชคำสั่ง Animation ที่ยุงยาก สามารถใชงานได

งาย เพียงแคใชหนาสไลดเพิ่มขึ้นและการเคลื่อนไหวในแตละหนาที่เปลี่ยนแปลงไป แตยังใช Object ชิ้นเดิมในการแสดงผล ทำให

สามารถสรางและแกไขคำสั่งไดงายและหลากหลายมากขึ้น 

  

 วิธีการทำใหสไลดเคลื่อนที่ไดดวยคำสั่ง Morph Transitions 

1. เปดโปรแกรม PowerPoint Office 365  

เลือก Blank Presentation  

2. คลิกเมนู Insert เลือก Picture ตามดวย This Device..  

เพ่ือเลือกรูปภาพที่ตองการนำเสนอ 

3. เมื่อทำการเลือกรูปที่ตองการนำเสนอแลว ทำการ Copy รูป ตามจำนวนที่ตองการ แลวจัดเรียงรูปใหอยูในเฟรมตามตองการ  

4. ทำการ Copy สไลด โดยเลือกสไลดแลวกด Ctrl+d (Duplicate)  และเลือก สไลดถดัไป 

5. เปลี่ยนรูปทีต่องการนำเสนอ โดยคลิกขวาที่รูปภาพเลือก Change Picture และ From File แลวเลอืกรูปภาพ 

ที่ตองการเปลี่ยน ขยายใหชัดเจนและเรียงตามลำดับวนจากซายไปขวาหรือขึ้นอยูกับที่เราจะออกแบบ 
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สรุปองคความรูของสำนกัพัฒนาเทคนิคศึกษา  
 

เรื่อง เทคนิคการทำใหสไลดเคลื่อนที่ไดดวยคำสั่ง Morph Transitions 

 บน PowerPoint  
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6. ทำแบบน้ีไปจนครบจำนวนรูปที่นำเสนอ  

ทำการกดปุม Shift คางและกดเลือกสไลดทั้งหมด 

 

7. กดเมนู เลือก Transitions > Morph เพ่ือใชคำสั่งน้ี 

 

8. กดปุม Slide Show มุมขวาลางเพ่ือดูการนำเสนอ 

การเคลื่อนที่ของสไลดจะเปนวงกลม ตามที่เรียงรูป  

ไวจากซายไปขวา ตามที่เรากำหนดไว การเคลื่อนที่ 

จะไมมีรอยตอตอนเปลี่ยนหนาสไลด 

 

 

 

 

 

 

 

ประโยชนที่ไดรับ  

 1. ผูออกแบบสามารถเรียนรูการสราง Object (ขอความหรือรูป) ใหเคลื่อนไหวไดอยางตอเน่ืองและลื่นไหล  

 2. ผูออกแบบสามารถนำไปตอยอดประยุกตใชในงานนำเสนอใหนาสนใจและนาติดตามมากขึ้น 

 3. เพ่ิมความรวดเร็วและประสิทธิภาพในการออกแบบสำหรับผูออกแบบ 
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สรุปองคความรูของสำนกัหอสมุดกลาง 
 

เรื่อง ระบบแนะนำหนังสอื 
ผูจัดทำ นายยุทธชัย  สมมุติ 
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วัตถุประสงค เพ่ือแนะนำหนังสือใหตรงกับความตองการของผูใชบริการ 

บทสรปุองคความรู  

โลกกำลังเขาสู Data Driven Marketing คือ การทำการตลาดที่นำขอมูลมาปรับใชในธุรกิจเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด         

สำนักหอสมุดกลาง มีขอมูลการใชบริการทรัพยากรสารสนเทศมากมาย จึงมองเห็นโอกาสของการนำขอมูลมาสรรสรางนวัตกรรม 

เพื ่อใหสามารถแนะนำหนังสือใหตรงกับความตองการของผูใชบริการ โดยใชวิธี Collaborative Filtering คือ การพยายาม 

นำขอมูลจากผูใชบริการในปริมาณมากหลาย ๆ คนมาประมวลผลคาดเดาวาผูใชคนนี้จะชอบอะไร โดยใช nearest neighbors 

algorithm ในการหาคา Rating โดยมีขั้นตอน ดังน้ี 

ขั้นตอนการทำเหมืองขอมูล 

       
การทำ nearest neighbor ในลักษณะของ user-based คือ การประมาณคา rating จากผูใชที่ใกลเคียงกัน เชน ถาผูใช A 

คลายกับผูใช B และผูใช B น้ันชอบสินคาเบอร 1 สามารถคาดเดาไดวา ผูใช A ชอบสินคาเบอร 1 ดวยเชนกัน  

ผลการพัฒนา 

   
รายการ จำนวน ความสำเร็จ 

ความสนใจทีม่ตีอระบบ 453 - 

การยืมหนังสือ 35 7.73 
 

ประโยชนที่ไดรับ สามารถใชขอมูลการยืมสารสนเทศที่มีใหเกิดประโยชนสูงสุดสามารถแนะนำหนังสือไดตรงกับความตองการของ

ผูใชบริการและชวยสงเสริมการใชทรัพยากรสารสนเทศได 

ชื่อ คณะ ภาควิชา หนังสือ Rating 

นาย A ครุศาสตรฯ คอมฯ B01 10 

นาย B วิศวะฯ ไฟฟาฯ B02 5 

นาย C ครุศาสตรฯ คอมฯ B03 8 

นาย D วิทยาฯ เคมีฯ B04 2.5 

นาย E ครุศาสตร คอมฯ ?   



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

สำนักงานอธิการบดี
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สรุปองคความรูของสํานักงานอธิการบด ี
 

เรื่อง   รูไวไมเอาท!! Citation ชวยทําผลงานวิชาการแบบสุดตาซ!!   
ผูจัดทํา นางรัชนี  แดงเสริมศิริ 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค 
 

          1. เพ่ือใหผูปฏิบัติงานสามารถประยุกตระบบสารสนเทศ ดวยการใชเครื่องมือ Citation เพ่ือสรางการอางอิงในผลงาน 
วิชาการหรืองานวิจัยได 
 2. เพ่ือใหผูปฏิบัติงานสามารถสรางบรรณานุกรมจากเครื่องมือ Citation ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 
 3. เพ่ือปองกันความผิดพลาดในการอางอิงทฤษฎีจากแหลงภายนอกเขามาในผลงานวิชาการหรืองานวิจัย และมีรูปแบบ
การอางอิงท่ีถูกตองตามขอกําหนดของแหลงตีพิมพได 
บทสรุปองคความรู 
          ตามท่ีผูจัดทําไดมีโอกาสทําผลงานวิชาการและงานวิจัย พบวา การจัดทํารูปเลมเพ่ือนําเสนอผลงานวิชาการแบงเปน 5 บท 
ในแตละบทจะตองมีการอางอิงทฤษฎีจากเอกสาร หนังสือ หรือผลงานวิจัยของผูวิจัยทานอ่ืนเพ่ือประกอบในงานวิจัย ทําใหเกิด
ความนาเชื่อถือและเปนหลักการในแตละข้ันตอนของการดําเนินการวิจัย นักวิจัยสวนใหญจะใช Microsoft Word ในการพิมพ
เอกสารท้ังหมด เม่ือถึงข้ันตอนการอางอิงทฤษฎีเขามาสูในเนื้อหาของเรา จะตองพิมพชื่อผูแตง และปท่ีพิมพ หลังจากนั้นผูพิมพ
จะตองนําขอมูลนี้ไปพิมพอีกครั้งในสวนของบรรณานุกรมทายเลม ดังภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 

  
ปญหาสวนใหญท่ีพบ คือ เม่ืออางอิงในเนื้อหาแลวผูพิมพอาจจะหลงลืมในการนําไปพิมพอีกครั้งในบรรณานุกรม หรือการ

อางอิงไมตรงกัน ถามีการอางอิงหลายตําแหนงในเนื้อหา และตองการแกไขรายละเอียดของขอมูลอางอิง ผูพิมพก็จะตองติดตามไป
แกไขในเอกสารทุกตําแหนง ซ่ึงตองทําซํ้าซอนและเกิดความผิดพลาดได  
 ผูจัดทําไดนําเครื่องมือ Citation ของโปรแกรม Microsoft Word เขามาเพ่ือชวยในการจัดสรางการอางอิงและสราง
บรรณานุกรมไดอยางถูกตองและรวดเร็ว สามารถแกไขปญหาความซํ้าซอนท่ีอาจเกิดข้ึนไดท้ังหมดเปนอยางดี 
 

ข้ันตอน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1.ที่เมนู References เลือก Insert Citation  
   และเลือก Add New Source  3. พิมพรายละเอียดของการอางอิง ตามชอง 

    ของหนาตาง Citation แลวคลิก OK 

 2. พิมพชื่อและนามสกุลผูแตง 

4. คลิกปุม OK 
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สรุปองคความรูของสํานักงานอธิการบด ี
 

เรื่อง   รูไวไมเอาท!! Citation ชวยทําผลงานวิชาการแบบสุดตาซ!!   
ผูจัดทํา นางรัชนี  แดงเสริมศิริ 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

เคล็ดลับ/เทคนิคการนําไปใชงาน 
 
 
 
 
 
 

 
ขอควรระวัง 
         รูปแบบการอางอิงทฤษฎีในเอกสารวิชาการมีหลายรูปแบบ ข้ึนอยูกับหนวยงานที่ผูวิจัยนําเสนอผลงาน หรือแหลงทุนของงานวิจัย 
ดังนั้น จึงควรศึกษามาตรฐานการกําหนดรูปแบบการอางอิงจากหนวยงานนั้น ๆ ใหแนนอนกอน จึงมากําหนดรูปแบบการอางอิงใหถูกตอง 
ประโยชนทีไ่ดรับ 
         1. ผูปฏิบัติงานสามารถประยุกตระบบสารสนเทศ ดวยการใชเคร่ืองมือ Citation ที่มีอยูในโปรแกรม Microsoft Word เพื่อสราง
การอางอิงในผลงานวิชาการหรืองานวิจัยไดอยางมปีระสทิธิภาพ 
         2. สามารถใชเคร่ืองมือ Citation ในการสรางบรรณานกุรมไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

         3. สามารถปองกันความผิดพลาดในการอางอิงทฤษฎีจากแหลงภายนอกเขามาในผลงานวิชาการหรืองานวิจัย และสามารถ
เลือกรูปแบบการอางอิงไดอยางถูกตองตามขอกําหนดของแหลงตีพิมพได 
 

 10.จะไดรายการบรรณานุกรม 
 ท่ีอยูในเอกสารท้ังหมดทันที 
 โดยไมตองพิมพใหม 

 7. เพ่ิมขอมูลการอางอิงลําดับตอไป 
    ในเอกสารดวยข้ันตอนท่ี 1 ถึง 6 

 8.เมื่อตองการสรางบรรณานุกรม ใหคลิกเลือก 
   เมนู References => Bibliography 

 9. เลือกแบบ Bibliography 

 1.ถาตองการปรับปรุงขอมูลการอางอิงเดิมที่ทําไวแลว  
   ทําไดดวยคําสั่ง Manage sources ในเมนู References” 

 2.เลือกรายการที่แกไข แลวคลิกปุม Edit 
   และแกไขขอมูลตามตองการ 

3.ที่ตําแหนงอางอิงในเอกสาร คลิกเลือก 
Update Citations and Bibliography 
การอางอิงจะปรับปรุงอัตโนมัติทั้งเอกสาร 

 11. ลบ Bibliography   
  แลวพิมพ บรรณานุกรม  
  และปรับ Font ตามตองการ 

 5. เลือก Style เปนแบบ ISO 690 
    (เปนแบบท่ีนิยมใชกันท่ัวไป) 

 6. ขอมูลอางอิง จะปรากฏในเอกสาร 
     ตามรูปแบบท่ีตองการ 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะวิทยาศาสตรประยุกต

(SCI)
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สรุปองคความรูของคณะวิทยาศาสตรประยุกต 
 

เรื่อง  การใช Mixed Reality สําหรับการศึกษาและการฝกอบรม (Mixed Reality: 
MR for Education and Training) 

ผูจัดทํา รศ.ดร.กอบเกียรติ สระอุบล 

วันทีน่ําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังที่ 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยืน” ออกคร้ังที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  
1. เพ่ือศึกษาเทคโนโลย ีMixed Reality (MR) ใชงานรวมกับแวนตา 

HoloLens 2 สําหรับใชในการศกึษาและการฝกอบรม 
2. เพ่ือสรางวัตถุ 3 มิติ (3D Object) แบบเสมือน สําหรับใชกับ MR 
3. เพ่ือพัฒนา Application แบบโตตอบระหวางผูใชและวัตถุ 3 มิติ

ในแวนตา HoloLens 2  
  

บทสรุปองคความรู  
 

Mixed Reality  
เทคโนโลยีการขยายความเปนจริงหรือ Extended Reality เปนเทคโนโลยีที่ประยุกตใชความสามารถของคอมพิวเตอรกราฟก

ในการสรางภาพเสมือนขึ้นมา ไดแก Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR) และ Mixed Reality (MR) ซึ่งการใช MR 
ในแวนตา HoloLens 2 มีจุดเดนที่สามารถผสมผสานโลกเสมือน (Virtual) และโลกแหงความเปนจริง (Physical) เขาดวยกัน โดย
เราสามารถสรางวัตถุ 3 มิติเพ่ือเปนภาพเสมือนไดคอนขางสมจริง ผูใชหรือผูเรียนสามารถมีปฏิสัมพันธ (Interaction) กับวัตถุนั้น ๆ 
ได การควบคุมวัตถุทําไดโดยใชทาทางมือ (Hand gesture) เชน จับหมุนหรือกําแลวหมุน เคลื่อนยาย จัดวาง ณ ตําแหนงใด ๆ ก็ได 
ชวยใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพ และยังเหมาะสําหรับ งานทีเ่สี่ยงอันตราย และชิ้นงานที่มีมูลคาสูง 
 

การสรางวัตถุ 3 มิติ  
เปนการสรางวัตถุ 3 มิติเสมือนเพ่ือใชประกอบในฉาก (Scene) ประกอบดวย 2 ขั้นตอนไดแก 1) การสรางรูปทรงวัตถุ 3 มิติ 

และ 2) การใสลวดลาย (Texture mapping) และ/หรือกําหนดคุณสมบัตวิัตถุ (Properties) ซึ่งสามารถทําไดโดยใชซอฟตแวร
สนับสนุนที่ไมเสียคาใชจาย ไดแก Unity, Unreal Engine, Blender หรืออ่ืน ๆ (กรณีศึกษานี้ใช Unity) ขั้นตอนสรุปดังนี ้

1. การสรางรูปทรงวัตถุ 3 มิต:ิ วิธีการ เริ่มจากสรางวัตถุ 3 มิติพื้นฐาน (Primitive object) มาประกอบกันเปนรูปทรงวัตถุ 3 
มิติที่ซับซอน เชน แผงเซลลแสงอาทิตย ประกอบดวยการนํารูปทรงลูกบาศก (File > 3D Object > Cube) มาปรับขนาด
มิติความกวางความยาวและความสูงใหไดตามขนาดมาตรฐาน แลวสรางบล็อกขั้วตอ สวนแบตเตอรีประกอบดวยการนํา
รูปทรงลูกบาศก มาปรับขนาดมิติความกวางความยาวและความสูงใหไดตามที่ตองการ จากนั้นสรางข้ัวแบตเตอรี โดยนํา
ทรงกระบอก (File > 3D Object > Cylinder) มาประกอบเขากับตัวแบตเตอรี โดยสรางเพียง 1 ชิ้น แลวทําการกอปป
เพ่ิม ทําการยายตําแหนง (Transform > Position) ใหไดตําแหนง 2 ขั้วตามมาตรฐานทั่วไป 

2. การใสลวดลายและ/หรือกําหนดคุณสมบัติวัตถุ: เพ่ือทําใหวัตถุมีลักษณะเหมือนจริงมากขึ้น โดยจัดเตรียมรูปภาพที่เปน
พ้ืนผิว ซึ่งสามารถสรางขึ้นเองหรือจากดาวนโหลดแหลงเผยแพรตาง ๆ ได กรณีที่สรางเอง สามารถใชไดทั้งภาพถายหรือ
สรางภาพกราฟกขึ้นเอง จากตัวอยางในรูปที่ 2 แสดงตัวอยางภาพพื้นผิวหนาแผงเซลลแสงอาทิตย เม่ือไดภาพพ้ืนผิวแลว 
นํามาแปะใสลงในรูปทรง 3 มิติที่สรางขึ้น (Mapping) จะไดแผงเซลลแสงอาทิตยที่สมจริง สวนแบตเตอรรีใชคุณสมบัติและ
ลวดลาย (Texture) ชนิดพลาสติกที่มีอยูไลบรารีของ Unity เองไมตองสรางข้ึน ในกรณทีี่ตองการ Logo ติดแบตเตอรี ก็
สามารถนําภาพ Logo ที่ตองการมาแปะใสได (เชน KMUTNB ในรูปที่ 1) โดยวิธีการทําเชนเดียวกับการใสลวดลายแผง
เซลลแสงอาทิตย 
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สรุปองคความรูของคณะวิทยาศาสตรประยุกต 
 

เรื่อง  การใช Mixed Reality สําหรับการศึกษาและการฝกอบรม (Mixed Reality: 
MR for Education and Training) 

ผูจัดทํา รศ.ดร.กอบเกียรติ สระอุบล 

วันทีน่ําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังที่ 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยืน” ออกคร้ังที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

 
การสราง Application  

เปนการสราง (Build) Application โดยใสโคดคาํสั่งใหกับวัตถุ 3 มิติที่สรางขึ้น เพ่ือควบคุมการปฏิสัมพันธดวยทาทางมือ  
(Hand gesture) ในฉาก (Scene) หรือในสภาพแวดลอม เชน การจับเคลื่อนยาย การจับวัตถขุยาย การหมุน ฯลฯ ดังที่ไดกลาวไว
แลวขางตน ขั้นตอนสรุป มีดังนี ้

1. ติดตั้ง Mixed Reality Toolkit บน Unity และติดตั้ง Visual Studio (ไมเสียคาใชจาย)  
2. ใสโคดคาํสั่งกํากับวัตถุ 3 มิติแตละตัว ใหมีคุณสมบัติที่ตองการ เชน ใหสามารถจับเคลื่อนยายได ใหมีแรงโนมถวงตกลงสู

พ้ืนโลกเหมือนจริง (Gravity) กําหนดคณุสมบัติการชน หรือคุณสมบัติอ่ืน ๆ 
3. ทําการสั่ง Build เพ่ือสราง Application และสง (Upload) ไปยังอุปกรณ HoloLens 2 เพ่ือใชงานตอไป 

 

 
รูปที่ 3. รูปซายคือสภาพแวดลอมจริงและอุปกรณในหองปฏิบัติการ สวนรูปขวาคือสิ่งที่ผูสวมใสกลอง HoloLens 2 
มองเห็น ซึ่งจะมีวัตถุ 3 มิติเสมือนที่สรางขึ้น คลายโฮโลแกรมปรากฏอยูดวย สามารถควบคุมดวยทาทางมือได 

 

ประโยชนที่ไดรับ  
1. ไดแนวทางการออกแบบและการใชเทคโนโลย ีMixed Reality (MR) เพ่ือใชสําหรับการศึกษาและการฝกอบรมดาน

วิทยาศาสตร วิศวกรรม และเทคโนโลย ี
2. ไดวัตถุ 3 มิต ิ(3D Object) และวิธีการสรางวัตถุรูปทรงตาง ๆ การใสลวดลายวัตถุ (Texture mapping) การกําหนด

คุณสมบัติวัตถุใหสมจริง (Properties) เพ่ือสรางวัตถุชนิดและรูปรางท่ีตองการสําหรับใชกับ MR ในแวนตา HoloLens 2 
ได Application แบบโตตอบระหวางผูใชและวัตถุ 3 มิติในแวนตา HoloLens 2 และวิธกีารพัฒนา Application เพ่ือประยุกตใช

กับลักษณะงานดานอื่น ๆ  



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

คณะวิทยาศาสตร
พลังงานและสิ่งแวดลอม
วิทยาเขตระยอง (SciEE)
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สรุปองคความรูของคณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอม 
 

เรื่อง บทบาทศูนย AIC ใน SciEE “เกษตรแบบ วิทย วิทย” 
ผูจัดทำ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ธิดาพร เสียงวัฒนะ 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค   1. เพ่ือใหเกิดการพัฒนาดานการเกษตรใน จ.ระยอง ดวยหลักความรูทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

                   2. เพ่ือประชาสัมพันธคณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอมสูชุมชนและหนวยงานภาครัฐและเอกชน 
 

บทสรุปองคความรู ศูนยเทคโนโลยีเกษตรและนวัตกรรม (AIC) มีดวยกันทั้งหมด 77 จังหวัด การจัดตั้งศูนย AIC เกิดจากความ

รวมมือระหวางกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ กระทรวงเกษตรและสหกรณ โดยมีวัตถุประสงคใน

การจัดต้ังคือ 

1. พัฒนาขีดความสามารถในดานการแขงขันภาคการเกษตรดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรม 

2. สนับสนุนสงเสริมเทคโนโลยีการเกษตร การประดิษฐนวัตกรรม และเครื่องจักรกลการเกษตร 

3. เปนศูนยอบรมบมเพาะเกษตรกร และสนับสนุน Smart Farmer และ SME ในแตละจังหวัด 

4. ผลักดันงานเทคโนโลยีและนวัตกรรมผานการวิจัย การพัฒนา การลงทุนในรูปแบบเชิงพาณิชย 

ทั้งนี้มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือทั้ง 3 วิทยาเขต ไดแก กรุงเทพฯ ปราจีนบุรี และระยอง เปน

หนวยงานในกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม รวมกับ เกษตรและสหกรณจังหวัดจัดตั้ง ศูนย AIC  ทั้ง 3 

ศูนย ไดแก ศูนย AIC จ.นนทบุรี ศูนย AIC จ.ปราจีนบุรี และ ศูนย AIC จ.ระยอง  สำหรับศูนย AIC จ.ระยอง นั้นอยูภายใตความ

รวมมือระหวาง คณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอม มจพ.ระยอง และ เกษตรและสหกรณ จ.ระยอง ตั้งอยูที่ ชั้น 3 อาคาร

คณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอม โดยมี  

รศ.ดร.อัยยะ จันทรศิริ                  ดำรงตำแหนง  ประธานศูนย AIC จ.ระยอง 

ผศ.ดร.ธิดาพร เสียงวัฒนะ             ดำรงตำแหนง  ผูอำนวยการศูนย AIC จ.ระยอง 

ผศ.ดร.ณัทเดชาธร พวงเงินมาก       ดำรงตำแหนง  ที่ปรึกษาศูนย AIC จ.ระยอง 

นางสาวนพมาศ สมบัติสุทธิเวช        ดำรงตำแหนง  เลขานุการศูนย AIC จ.ระยอง 

      สำหรับการดำเนินงานศูนย AIC จ.ระยอง ไดทำการจัดสราง Innovation Catalog ภายในศูนย เพื่อใหเกษตรกร ชุมชน 

หนวยงานภาครัฐและเอกชนสามารถเขาถึงขอมูลความเชี่ยวชาญที่ทางศูนยมีไดงายผานหนาเว็บไซต โดยนวัตกรรมที่ศูนยมีความ

เช่ียวชาญไดแก 

1. การเลี้ยงผึ้งชันโรง แมลงเศรษฐกิจและผลิตภัณฑแปรรูป 

2. การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรเปนอาหารหมักที่มีมูลคา 

3. ระบบพลังงานทดแทนจากแสงอาทิตยเพ่ือการเกษตร 

4. การเพาะเลี้ยงจุลินทรียชีวภัณฑในการเกษตร 

5. ตนแบบโรงงานผลิตพืชเพ่ืออาหารคนและอาหารสัตว 

6. การฝกอบรมเพ่ือยกระดับศักยภาพของเกษตรกรดวยเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
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7. การวิเคราะหคุณภาพน้ำเบ้ืองตน 

8. ระบบเซนเซอรเพ่ือการเกษตร 

9. เทคโนโลยีพลาสมาเพ่ือการเกษตร 

10. หลักการแยกขยะในชุมชนเบ้ืองตน 

บทบาทศูนย AIC ใน SciEE ที่เกิดขึ้นคณะไดสงผูเชี่ยวชาญในดานตางๆ เขารวมเปนที่ปรึกษาและใชการวิจัยในการแกปญหา

ทางการเกษตรที่เกิดขึ้นภายในจังหวัดระยอง เชน  

- การวินิจฉัยเช้ือราที่เปนสาเหตุของโรคลำตนเนาในสวนทุเรียน จ.ระยอง  

  โดยมีพ้ืนที่ในการเก็บตัวอยางคือสวนสุภัทราแลนด จ.ระยอง 

- การวิจัยปรับปรุงระบบเพาะไขปูมา โดยกำลังดำเนินการวิจัยในขณะน้ี ณ สำนักงานประมง จ.ระยอง 

อีกหนึ่งบทบาทนอกจากการเปนที่ปรึกษาและใชการวิจัยในการแกปญหาทางการเกษตรแลวทางคณะยังมีการจัดอบรมให

ความรูและรับวิเคราะหผลผลิตใหกับเกษตรกร วิสาหกิจชุมชน หนวยงานรัฐและเอกชน อันเนื่องมาจากคณะมีศูนยเครื่องมือ

ทดสอบวิเคราะห เชน 

- การจัดอบรมการเลี้ยงชันโรงเบ้ืองตน 

- การจัดอบรมหลักการคัดแยกขยะและการทำปุยจากขยะ 

- การจัดอบรมการวิเคราะหคุณภาพน้ำเบ้ืองตน 

- การวิเคราะหธาตุ ไนโตรเจน ฟอสฟอรัส โพแทสเซียม ในปุยที่ฟารมเพาะเห็ดผลิตขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ประโยชนที่ไดรับ   1. ชุมชน หนวยงานภาครัฐและเอกชน ไดรับความรูที่ถูกตองตามหลักการและนำไปปรับใชไดเหมาะสมกับ

ตนเองเพ่ือใหเกิดการพัฒนาทางการเกษตรอยางย่ังยืน 

                         2. คณะวิทยาศาสตร พลังงานและสิ่งแวดลอม เปนที่รูจักของชุมชน หนวยงานภาครัฐและเอกชนใน จ.ระยอง 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

สำนักวิจัยวิทยาศาสตร

และเทคโนโลยี (STRI)



1 

  

สรุปองคความรูของ สํานักวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 

เรื่อง “รูอะไรไมสู รูง้ี” 
 

ผูจัดทํา นางสาวกุลวดี เฉลิมวัฒน 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา  

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค  
1. เพ่ือถายทอดความรูดานพระราชบัญญัติสงเสริมการใชประโยชนผลงานวิจัยและนวัตกรรมใหกับบุคลากรและผูมีสวนเก่ียวของ
กับงานวิจัยและนวัตกรรม 
2. เพ่ือใหบุคลากรและนักวิจัยไดทราบถึงบทบาทหนาท่ีของตนเองและนําความรูไปใชในการบริหารจัดการไดอยางถูกตอง 
3. เพ่ือสงเสริมใหหนวยงานมีการนําผลงานไปใชประโยชนมากยิ่งข้ึน 
บทสรุปองคความรู  
     ทําการประชาสัมพันธสรางการรับรูและความเขาใจเก่ียวกับกฎหมายฉบับใหมในเรื่องของ พระราชบัญญัติสงเสริมการ                        
ใชประโยชนงานวิจัยและนวัตกรรม ใหแกนักวิจัยและเจาหนาท่ีท่ีเก่ียวของในมหาวิทยาลัยรับทราบถึงแนวทางการดําเนินการ                          
ท่ีเก่ียวของกับพระราชบัญญัติสงเสริมการใชประโยชนงานวิจัยและนวัตกรรม รวมถึงข้ันตอนในการยื่นขอรับสิทธิความเปนเจาของ
ผลงานวิจัยและนวัตกรรมท่ีตนเปนผูประดิษฐ และผลักดันใหมีการนําผลงานวิจัยและนวัตกรรมไปใชประโยชน รวมถึงจัดสรรรายได                      
ใหแกนักวิจัย 
ประโยชนท่ีไดรับ  
1. บุคลากรภายในมหาวิทยาลัยทราบถึงความสําคัญของพระราชบัญญัติสงเสริมการใชประโยชนงานวิจัยและนวัตกรรม 
2. บุคลากรท่ีเก่ียวของมีความรูและเขาใจในบทบาทและหนาท่ีของตน 
3. หนวยงานมีการนําผลงานวิจัยไปใชประโยชนมากข้ึน 

พระราชบัญญัติสงเสริมการใชประโยชนผลงานวิจัยและนวัตกรรม พ.ศ. 2564 
ท่ีมาของ พ.ร.บ. 
       ประเทศไทยมีงานวิจัยและนวัตกรรมท่ีเกิดจากทุนสนับสนุนของรัฐอยูจํานวนมาก แตยังไมมีการนําไปใชประโยชนเทาท่ีควร 
ท้ังการใชประโยชนในเชิงพาณิชยและสาธารณประโยชน รวมท้ังกลไกและกระบวนการของหนวยงานรัฐในการอนุญาตใหใช
ประโยชนนั้นยังมีความซับซอน และใชเวลานานในการดําเนินการเจรจา จัดทําสัญญา และพิจารณาอนุมัติโดยเฉพาะการให
ภาคเอกชนเปนเจาของผลงานดังกลาว ตองขออนุญาตจากหลายหนวยงานเพ่ือจะนําผลงานไปใชประโยชนซ่ึงมีความซับซอนในการ
ดําเนินการทําใหไมตอบสนองตอความตองการในการนําไปใชประโยชน 
       โดย พ.ร.บ. สงเสริมการใชประโยชนผลงานวิจัยและนวัตกรรม พ.ศ. 2564 สรางมาเพ่ือแกไขปญหาสิทธิความเปนเจาของ
ผลงานวิจัยระหวางหนวยงานใหทุนกับผูรับทุน โดยกําหนดใหผูรับทุนไมวาจะเปนมหาวิทยาลัย สถาบันวิจัย หรือ ภาคเอกชน 
สามารถเปนเจาของผลงานวิจัยและนวัตกรรมไดลดข้ันตอนการเจรจากับภาคเอกชน เพ่ือใหเกิดการนําผลงานไปใชประโยชนท้ังใน
เชิงพาณิชยและสาธารณประโยชนไดงาย และเร็วยิ่งข้ึนอีกท้ังยังกําหนดเรื่องการจัดสรรรายไดท่ีเปนธรรมใหกับผูรับทุนและนักวิจัย
โดยเฉพาะนักวิจัยจะไดรับผลตอบแทนไมวาผลงานวิจัยและนวัตกรรมนั้นจะถูกนําไปใชประโยชนในทางใดทางหนึ่ง  
     เพ่ือเปนการสรางแรงจูงใจใหเกิดการสรางผลงานวิจัยและนวัตกรรม ท่ีตอบสนองปญหาทางเทคโนโลยี อุตสาหกรรม และสังคม 
รวมท้ังผลักดันใหเกิดธุรกิจนวัตกรรมสงผลชวยใหเกิดจํานวน Startup และ SME ท่ีใชเทคโนโลยีในการประกอบธุรกิจ ซ่ึงจะกระตุน
ใหเกิดระบบเศรษฐกิจนวัตกรรมได นอกจากนี้ยังชวยยกระดับ งานวิจัยในสถาบันวิจัยและมหาวิทยาลัยเพ่ือพัฒนาใหประเทศไทย   
มีขีดความสามารถทํางการแขงขันท่ีสูงยิ่งข้ึน 
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สรุปองคความรูของ สํานักวิจัยวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
 

เรื่อง “รูอะไรไมสู รูง้ี” 
 

ผูจัดทํา นางสาวกุลวดี เฉลิมวัฒน 

วันท่ีนําเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตช่ืองาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นําสูความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หนา  

ออกโดย : คณะกรรมการดําเนนิการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนอื เร่ิมใช 9 มิถุนายน 2566 

 

สาระสําคัญพระราชบัญญัติสงเสริมการใชประโยชนผลงานวิจัยและนวัตกรรม ป 2564 

• ปลดล็อคความเปนเจาของผลงานใหผูรับทุนหรือนักวิจัยสามารถเปนเจาของ ผลงานวิจัยท่ีไดรับทุนสนับสนุนจากรัฐได 

• ใหผูเปนเจาของผลงานวิจัยและนวัตกรรม ตองใชประโยชนบริหารจัดการ และรายงานผลการใชประโยชนผลงานวิจัยและ

นวัตกรรม ตอผูใหทุน 

• กําหนดหลักเกณฑในการโอนผลงานวิจัย และนวัตกรรมของผูเปนเจาของผลงานใหแกบุคคลอ่ืน และหนาท่ีของผูรับโอน

ผลงาน 

• ใหผูท่ีประสงคจะใชประโยชนในผลงานวิจัย และนวัตกรรมสามารถขออนุญาตใชประโยชนไดโดยเสนอเง่ือนไขและ

คาตอบแทน 

• ใหอํานาจนายกรัฐมนตรีออกคําสั่งใหหนวยงานของรัฐหรือหนวยงานท่ีไดรับมอบหมาย ใชประโยชนผลงานวิจัย และ

นวัตกรรมท่ีเกิดจากทุนของรัฐในกรณีฉุกเฉินหรือภาวะวิกฤติ 

• กําหนดใหหนวยงานหาวิธีการสงเสริม และการจัดสรรเงินคาตอบแทนแกนักวิจัย เพ่ือสงเสริมการนําเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม

ไปใชประโยชนในวงกวาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

สถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยี

ไทย-ฝรั่งเศส (TFII)
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สรุปองค์ความรู้ของสถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝร่ังเศส   
 

เรื่อง การเลือกอุปกรณ์ PPE สำหรับงานไฟฟ้าให้เหมาะสมกับประเภทของงาน 
 

ผู้จัดทำ นายสรายุทธ มณีงาม 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้   ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

 

วัตถุประสงค์  
1. เพ่ือให้ทราบถึงอุปกรณ์คุ้มครองความปลอดภัยส่วนบุคคล  
2. เพ่ือป้องกันอันตรายให้แก่อวัยวะส่วนนั้นๆ ที่ป้องกัน 
3. เพ่ือคุ้มครองความปลอดภัยการปฏิบัติงานด้านไฟฟ้า 
บทสรุปองค์ความรู้  
 ปัจจุบันกระทรวงได้กำหนดมาตรฐานในการบริหาร จัดการ และดำเนินการด้านความปลอดภัย อาชีวอนามัยและ
สภาพแวดล้อมในการทำงานเก่ียวกับไฟฟ้า พ.ศ. 2558 ซ่ึงคุ้มครองความปลอดภัยส่วนบุคคลและอุปกรณ์ป้องกันอันตรายจากไฟฟ้า 
บังคับให้นายจ้างต้องจัดอุปกรณ์คุ้มครองความปลอดภัยส่วนบุคคลที่เหมาะสมกับลักษณะงาน และจัดให้มีอุปกรณ์ป้องกัน อันตราย
จากไฟฟ้าที่เหมาะสมกับลักษณะงาน เช่น แว่นตา, หน้ากากนิรภัย,ปลั๊กอุดหู, หมวกนิรภัย, ถุงมือหนัง/ยาง, รองเท้าพ้ืนยางหุ้มข้อ, 
สายหรือเชือกช่วยชีวิต, เข็มขัดนิรภัย, อุปกรณ์ที่ป้องกันการตกจากที่สูง , โดยอุปกรณ์คุ้มครองความปลอดภัยส่วนบุคคลจะต้อง
ป้องกันอันตรายได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเหมาะสมตามมาตรฐานที่กำหนด โดยผู้นำเสนอขอยกตัวอย่าง 2 อุปกรณ์ดังนี้ 
1. หมวกแข็งนิรภัย ซ่ึงอุปกรณ์ป้องกันศีรษะตามาตรฐาน ANSI Z89.1 สามารถแบ่งตามคุณสมบัติทางไฟฟ้า ได้ดังต่อไปนี้ 
 1.1 Class G (Class A) เป็นหมวกแข็งออกแบบมาเพื่อลดแรงกระแทกจากวัตถุตกใส่จากที่สูงและลดอันตรายจากการ
สัมผัสตัวนำกระแสไฟฟ้า แรงดันต่ำ (Low-voltage Electrical Conductor) ซึ่งต้องผ่านการทดสอบการต้านทานกระแสไฟฟ้า ที่ 
2,200 โวลต์ (ต้องต้านทานแรงดันไฟฟ้ากระแสสลับ 2,200โวลต์ ที่ความถ่ี 50 Hz เป็นเวลา 1 นาท)ี 
 1.2 Class E (Class B) เป็นหมวกแข็งออกแบบมาเพื่อลดแรงกระแทกจากวัตถุตกใส่จากที่สูงและลดอันตราย จากการ
สัมผัสตัวนำกระแสไฟฟ้าแรงดันสูง (High-voltage Electrical Conductor) ซึ่งต้องผ่านการทดสอบการต้านทานกระแสไฟฟ้าที่ 
20,000 โวลต์ (ต้องต้านทานแรงดันไฟฟ้ากระแสสลับได้ 20,000 โวลต์ ที่ความถ่ี 50 Hz เป็นเวลา 3 นาท)ี 
 1.3 Class C เป็นหมวกแข็งออกแบบมาเพื่อลดแรงกระแทกจากวัตถุตกใส่จากที่สูงอย่างเดียวโดยไม่มีคุณสมบัติป้องกัน
อันตรายจากกระแสไฟฟ้า (ค่าแรงกระแทกสูงสุดที่ส่งผ่านหมวกไม่เกิน 4,448 นิวตัน หรือ 453 กิโลกรัม) 
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สรุปองค์ความรู้ของสถาบันนวัตกรรมเทคโนโลยีไทย-ฝร่ังเศส   
 

เรื่อง การเลือกอุปกรณ์ PPE สำหรับงานไฟฟ้าให้เหมาะสมกับประเภทของงาน 
 

ผู้จัดทำ นายสรายุทธ มณีงาม 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองค์ความรู้   ด้านการเรียนการสอน ❑ ด้านวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม ❑ ด้านการบริการวิชาการ ❑ ด้านการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ KM Sharing Day ครั้งท่ี 10 ภายใต้ช่ืองาน “มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยนื” ออกคร้ังท่ี 6      หน้า 
ออกโดย : คณะกรรมการดำเนนิการจัดการความรู้มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื เร่ิมใช้ 9 มิถุนายน 2566 

 

2. ถุงมือยางฉนวนไฟฟ้า และอุปกรณ์ป้องกันมือ 
โดยถุงมือยางฉนวนไฟฟ้าตามมาตรฐาน ASTM D120 มีการผลิต และการทดสอบถุงมือยางฉนวนไฟฟ้าสำหรับป้องกันผู้ปฏิบัติงาน
จากไฟฟ้าดูด แบ่งตามคุณสมบัติทางไฟฟ้า 6 ระดับ คือ Class 00, Class 0, Class 1, Class 1, Class 2, Class 3 และ Class 4 

 
ประโยชน์ที่ได้รับ 
1. ผู้ปฏิบัติงานทราบถึงอุปกรณ์คุ้มครองความปลอดภัยส่วนบุคคล 
2. ผู้ปฏิบัติงานสามารถเลือกอุปกรณ์คุ้มครองความปลอดภัยได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมกับอวัยวะส่วนต่างๆ 
3. ผู้ปฏิบัติงานมีความรู้ความสามารถในการปฏิบัติงานและใช้อุปกรณ์ด้านไฟฟ้าได้อย่างเหมาะสม 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

บัณฑิตวิทยาลัย
วิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร

ไทย-เยอรมัน (TGGS)
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สรุปองคความรูของบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมัน 
 

เรื่อง การวัดการเคลื่อนที่ของรถยนตเพ่ือหาระยะทางการหยุดที่ถูกตอง 
ผูจัดทำ นายมานัส แดงชาติ 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

 

วัตถุประสงค    

1. เพ่ือหาระยะทางการหยุดรถยนตท่ีถูกตองหลังจากทำการทดสอบระบบเบรก 

2. เพ่ือลดปจจัยความคลาดเคลื่อนท่ีเกิดจากขนาดรอบวงยางรถยนต 

3. เพ่ือลดความคลาดเคลื่อนจากการลื่นไถลในขณะลอหยุดหมุน 

 

บทสรุปองคความรู  

 เทคโนโลยีการวัดการเคลื่อนที่ของรถยนตเพื่อหาระยะทางการหยุดที่ถูกตอง เกิดขึ้นจากปญหาการวัดดวยระบบตรวจวัดดวยความเร็วแบบ

ระบบพิกัดตำแหนงดวยดาวเทียมมีความคลาดเคลื่อนคอนขางสูง อีกทั้งยังมีปญหาเกี่ยวกับระยะเวลาการรับสงขอมูลจากภาคพื้นไปยังดาวเทียม

ตำแหนงอีกดวย มีความจำเปนตองสรางเครื่องมือวัดการเคลื่อนท่ีของรถยนตเพ่ือหาระยะทางการหยุดท่ีถูกตอง 

 การออกแบบเครื่องมือการวัดการเคลื่อนที่ของรถยนต ตองติดตั้งลอที่มีขนาดเสนรอบวง 400 มิลลิเมตร ดานทาย และตองแตะที่พ้ืน

ตลอดเวลาการเคลื่อนที่ของรถยนตที่ตองการทราบความเร็วและระยะทางการเคลื่อนที่ที่เกิดขึ้นจริงโดยไมขึ้นตรงตอแรงดันลมยาง ขนาดวงลอ และ

การลื่นไถลของรถยนตทดสอบเมื่อมีการทำงานของระบบเบรก ลักษณะการติดตั้ง แสดงดังรูปที่ 1 อุปกรณการสรางแรงกดที่ลอเพื่อใหแตะพื้นของ

เครื่องมือวัด แสดงดังรูปท่ี 2 สวนกรณีของความเร็วของเครื่องมือวัดการเคลื่อนท่ีของรถยนตถูกวัดออกมาดวยการสรางความแตกตางระหวางชองแสง

รอบวงลอเพ่ือวัดความเร็วรถยนต แสดงดังรูปท่ี 3 ซ่ึงความเร็วท่ีแมนยำนำไปสูการหาระยะทางท่ีแมนยำได 

 เครื่องมือที่ถูกสรางขึ้นสามารถนำมาใชในงานวิจัยได เพราะมีการสอบเทียบดวยสำนักงานมาตรวิทยาแหงชาติ (NIMT) มีความแมนยำสูง

กวาเครื่องมือรับสัญญาณพิกัดตำแหนงดวยดาวเทียมเพราะลดปญหาการลาชาในการรับสงขอมูลระหวางภาคพื้นและดาวเทียม รวมไปถึงราคาในการ

จัดทำเครื่องมือวัดการเคลื่อนท่ีของรถยนตนั้นมีราคาไมสูงมากนักเพราะเปนอุปกรณท่ีหาไดภายในประเทศ 

 

 
รูปที่ 1 การติดต้ังเครื่องมือวัดการเคลื่อนที่บนรถจักรยานยนต 
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สรุปองคความรูของบัณฑิตวิทยาลัยวิศวกรรมศาสตรนานาชาติสิรินธร ไทย-เยอรมัน 
 

เรื่อง การวัดการเคลื่อนที่ของรถยนตเพ่ือหาระยะทางการหยุดที่ถูกตอง 
ผูจัดทำ นายมานัส แดงชาติ 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

 
รูปที่ 2 อุปกรณการสรางแรงกดที่ลอเพ่ือใหแตะพ้ืนของเครื่องมือวัด 

 

 
รูปที่ 3 ความแตกตางระหวางชองแสงรอบวงลอเพ่ือวัดความเร็วรถยนต 

 

ประโยชนที่ไดรับ  

1. ไดทราบถึงระยะทางการหยุดท่ีแมนยำและถูกตองมากย่ิงขึ้นในขณะทำการทดสอบ 

2. ไดลดปญหาความคลาดเคลื่อนท่ีเกิดจากขนาดรอบวงยางแตละรุนของรถยนต 

3. ไดลดปญหาระยะทางท่ีวัดไมไดในขณะเกิดการลื่นไถลและลอหยุดหมุน 



Sharing Day ครั้งที่ 10KM
มจพ. มุ่งพัฒนาเทคโนโลยี ส่งเสริมนวัตกรรม นำสู่ความยั่งยืน ” ”

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเร�ยนรู� 

อุทยานเทคโนโลยี มจพ.

(TP)
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สรุปองคความรูของอุทยานเทคโนโลยี มจพ. 
 

เรื่อง การใช Template Graphic สำหรบัการทำ poster ประชาสัมพันธ 
ผูจัดทำ นางจินตนา พุมเทศ 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

 

 

วัตถุประสงค เพ่ือใหผูที่ตองการใชงานกราฟกเพ่ือการประชาสัมพันธตางๆ ทำงานไดงายขึ้น โดยการใช Free Template Graphic 

ตาง ๆ ที่มมีากมายในปจจุบัน 

บทสรปุองคความรู ในปจจบัุนการนำเสนองาน การโฆษณา หรือประชาสัมพันธ นิยมใชกราฟกเปนสื่อ เพ่ือใหการประชาสัมพันธ

น้ันใหดูนาสนใจมากขึ้น ซึ่งการออกแบบงานกราฟฟกตางๆ สามารถทำไดงายขึ้น เพราะวามีเครื่องมือที่เขามาชวยหลากหลายมาก

ขึ้น และยังมีเว็บไซตที่แจก Vector หรือพวกงานกราฟกดีไซนตางๆ ฟรี เพ่ือใหผูที่ตองการใชกราฟกใชงานไดงายขึ้น  

วิธีการใช Template Graphic สำหรับการทำ poster ประชาสัมพันธ 

1. เขา Website www.freepik.com  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. พิมพคำคนหาที่ตองการ ในชองคนหา ตองเปนภาษาอังกฤษเทาน้ัน 
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สรุปองคความรูของอุทยานเทคโนโลยี มจพ. 
 

เรื่อง การใช Template Graphic สำหรบัการทำ poster ประชาสัมพันธ 
ผูจัดทำ นางจินตนา พุมเทศ 

วันที่นำเสนอ 9 มิถุนายน 2566 

ประเภทองคความรู  ดานการเรียนการสอน  ดานวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม  ดานการบริการวิชาการ  ดานการบริหารจัดการ 
 

กิจกรรมวันแลกเปลี่ยนเรียนรู KM Sharing Day คร้ังท่ี 10 ภายใตชื่องาน “มจพ. มุงพัฒนาเทคโนโลยี สงเสริมนวัตกรรม นำสูความยั่งยืน” ออกครั้งที่ 6      หนา 

ออกโดย : คณะกรรมการดำเนินการจัดการความรูมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ เริ่มใช 9 มิถุนายน 2566 

 

3. คลิกเลือกไฟลที่ตองการดาวนโหลด และกดปุม Download และเลือก Free Download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. เมื่อดาวนโหลดไฟลที่ตองการเรียบรอยแลว ใหทำการแยกไฟลออกมาและใชงานไดเลย  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ประโยชนที่ไดรับ ผูปฏิบัติงานสามารถใชงานกราฟกเพื่อการประชาสัมพันธตางๆ ทำงานไดงายขึ้น ดวยการใช Free Template 
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